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米国アタリゲ ー ムズ扯ミルビタス、中 S 英行社 
本社カリフォルニア州長)の子会社、テンゲン 

韓国製偽造基板の通関 


社{本社々リフォルニァ 
州ミルビタ又"同社長) 
は十二月トニ： n 、 米国版 

ファミコンの NES (二 
ンテンド I +エンターテ 
ィメン^^,シ ZT ム)川 
7 - V ゲ I /- S *7>— - i - リツ 

ジを任无党による OEM 
(相手先ブランド生産) 
によらず独〇に製造' 供 
給すると発表した" 

また^十三日' アタリ 
ゲームズ社は' 米№1任天 
常(ニンテンドー * オブ * 
アメリ々社'^杜ワシン 
トン州レッドモント、荒 
川実社長)と任天堂 ㈱ (本 
社京都' 山内^社長)を 
相手どって、任天堂が N _ 
E SJ I ] ゲ—ム VV 卜市 S 
を不当に他占していると 
して' 一®ドルの m 害賠 
m などを求める訴訟を起 
こしたことを明らかにし 
た。こ/1ら T タリゲ ^^ A 
ズ\テンゲン社による動 
きは、許諾生産をベース 
とした家庭 fflT V ゲ！ム 
yv 卜の供給メ I カーーそ 
の多くは□本の*務闬 T 
V ゲーム機のメ1々 I で 
ある):1対して、大きな 
ifc 1 ^ を /' らした‘ 

こ n まで N E S ゾフト 


フランス税関が阻止 

社名、ゲ—ム名の事前登録により成果 


■日"^" T ミユ■""スメ> 

マシンエ業協会 (JAM 
MA ) は十二月十三 
#: H 製の無断コビ—基板 
がフランスの? si * 税関で 
ストップさせられた' と 
の 1 W 報を明らかにした。 
これは同協会が援助し' 
米国 A AM A (アメリカ 

ン * アミュ I ズメントマ 
シン • ァソシエーシヨ> ) 
のボブ*フ1イ掙務が昨 


年の初めに英№1とフラン 
又を訪問' 下 V ゲーム機 
のコビ—対策のための手 
続きを{疋めたことによる 
もの。 

[ H ] 協会によると、バリ 
のシャルル*ドゴ—ル空 
沿税関は ー ニ H 七 Hi 捣 
_製偽造坫板約 fi 校の通 
関を拒否した。これはフ 
ランスの法悱ではすぐさ 
ま押収できないためで、 


ン裁判所の命令を得て押収 
機すべく乎続きを進めてい 
手くとのこと"通関を止め 
るられたのは、 ㈱ TDA 「ウ 
ベール」五十枚 "㈱ SN 
リ K「POW (脱獄)-二 


の供給は、任天堂による 
自社ソフトのほか、任天 
堂以外のいわ^る〃サー 
ドバーティー，が任天堂 
による OEM を M じてそ 
れぞれ販壳してきている" 
ところが N ビ S 市場が急 
速に拡大、八八年米には 
|千万台(日本では 1 T - 

二百五十万台 y 八九年末 
には一千七百万台に達す 
る勢いにまでブ I ム化し 
ている反面、一年以上も 
続いているマスク R O M 
などの^導体不足のため" 
ほとんど需要を満たして 
いないといぅ状態が続い 
てきた。これは任天堂が 
八八年の目標三千万個に 
対し五千//個と增産して 
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は八1八年一月から二月に 
かけて英仏二力 SI に出張、 
コピ—品の取締り当局ら 
を訪問、法的手続きの進 
めかたをまとめ 、 J AM 
M A に報告していた。そ 
れによるとフランスでは、 
鬧家^察および税関当 a 
による取締りが可能で、 
その f - 統きを容姑にする 
にはまずオリジナルメー 
力—の商標を税関幽局に 
登録、通報するのが K も 
早いとのこと。この報告 
は JAMMA によって各 
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も追いつかないという深 ft' 大堂だけが N E S ソフ 
刻な状況となっている。卜を製造、供給をコント 
NES 用ソフト供給の口—ルしてきたが、小壳 
ため、于ンゲンは他の三店や消費若は人 My フト 
I 社以上の~サードバーの入手困難に苛立ってい 
一丁ィ - Jfr 社と同様"任た」と、独自生産に入る 
だ堂ヒ贸約し，任 X 堂に理由を述べている" 

よる〇 uj M を通じて同社 アタリゲーム X 社が力 
のゾっ卜を供給してきた。 リ フォルニア北部扭当の 
しかしテ a ゲンは今回、連 ffi 地裁に提出した訴状 
浊_に米国で生產し展開によると、：^£8ソフト 
することを決めた-同社生産に閲する契約は「公 
は、これまでの「バック正な競争を妨げることで 
マン」、「ガントレット y アタリゲ—ムズ社らの経 
「 RBI ベ I スボ I ル(米常活動を損うだけだ」と 
国版 7 T ミスタ)」からして、独禁法違反を理由 
独自牛産に入り' 1月にに' ffi - x 堂が約一億ドル 
は新たに四作発3£するとの損窖賠惯を支払うこと 

している。このことに關 -- [ 

して、同社のブロ ー ラィ 

卜副社長は、「これまで テ—ブル「究 
今 M のパリ空港での措 体感「アフタ 

廣は 二うしたフェィ氏 i § - 
の報告に ife づくもので i * 
メーカ—0があらかじめ 本紙「ヒットゲ I ム」 
IFhffir しるノ カ . 名とチ，.一—^の^^甘阳テ^^夕を 


およびこの市場での任天 
t による競争妨 W の^止 
命令を求めている。 
技術的には MES の本 


体とソフ 


n ピ—妨 


止のためのセキュリティ 
チップ ( 4ビットのマイ 
コン)が設けられてお〇、 
これが一致しないと： Z:E 
S でゲームができない仕 
組みになつている 。 NE 
S ゾフト rk 産に 1^] する任 
天堂の契約は、こうした 
技術上のロック(鍵)を 
前提にしているが1アタ 
リゲーム 7 S / テンゲン社 
はこのロックを解明、独 
_生産ソフトが使えるよ 
うにしたことになる。 

アタリゲームズ社の訴 
えの理由は、任大堂が"サ 

- r /. I ティ I y による 

NE S ソフトの生產まで 
n ントロ ールしているの 
が独ぃ|-|に^ S する、とい 
うもの"これに対し、任 
天堂は対応策を検討屮と 
してコメントを避けてい 
るが"アタリ/テンゲン 
による贺約違反' セキュ 
リティチップに関する権 


テ—プル「究極タイガ—」 
体感「アフタ—バーナ IJ 

本紙調べ〇年年間最優秀機 

本紙「ヒットゲ I ム」大きく弓き離した*！八七 


十枚、デ！タィ—スト ㈱ 發録、通報するのが K もに伴い、 H 本から m 当者 
—サィコ1ークス-オス亡早いとのこと。この報告がフランスを訪れていた 
I 」二十枚' In ブラコは JAMMA によつて各ことも幸いしている。メ 
マンド」十枚の各コピー会 H に知らされ、メ—カーカ ー 則で i この方法を 


ゲーム名に基'つき'パリ 
空港の税関が検也し、該 
蛊するものを発見、通関 
を M 止した。これはとく 
にフランスの展示会、フ 
オーレンェキ又ポ88開催 
に伴い、 H 本から m 当者 
がフランスを訪れていた 
ことも幸いしている。メ 


リもとにまとめた1八八年の 


農。 

AAM A のフ X イー£^務 


1はそれぞれ現地の弁通 
土を通じて税関に通報し 


有効と認め' さらに強化 
するもようた。 


「年間べストヒットゲ| 
ムズ 25 」の結果 、 T 1 ブ 
ル型7乂ゲーム機では夕 
イトー「究極タイガー」 
が一位となつた。 

二位のナムコ-ワ^^ル 
ドスタジアム」、三位の 
アイレム 「 T I ル*タイ 
プ」とこの三ゲ丨ムの 
差はわずかで、四位の夕 
イトー「飛翔鮫」以下を 


年に一位だったタイト ー 
ーアルカノイド」は、な 
お十五位にとどまった。 

「アール*タイプ」は九 
位から三位へ進出した e 
ナムコ「ギャラガ88」が 
五位と健闘した一方「「ギ 
ャラガ」は八七年の卜八 
位から十六位へと、さら 
にカムパックし、人気の 
根強さを示した。 

TV 麻雀ゲ^^■ム機^い_ 
わゆるス n T タイプだけ 


- ■_ l:-u (d ^ 

任天堂以外ではド£5 
ソフトに関し一〇〇％任 
天堂にょる OEM が確立 
していたが' 今回これが 
&大の争点となることに 
なった。また国内の「フ 
アミ n ン」ソフトでも、 

六社を除いてすベて任天 
堂にょる OEM べ一又の 
生産となっており、今® 
の訴訟は大きな関心事と 
なつでいる。 

なおアタリゲームズ社 
は、七二年に設立された 
アタリ社が' 八四年に業 
務用と家庭用に分かれ、 
業務用ゲ—ム機メ—々1 
として設立されたものて 
家庭 m のアタリ‘コープ 
とは別会社。アタリゲー 
ムズ社は八七年十二月、 
家- M 用丁>ゲームのソフ 
卜開觉"製造のためテン 
ゲン杜を子会社として83: 
立した。 ㈱ ナム n の子会 
社、十ム n T メリカ社は 
八五年二月に WCI と並 
んでアタリゲ . ^ムス杜の 
大味主となって いる。 

を対象にしたもの"評価 
も^ TV ゲ*"ムの一 
分野として定着している." 

アツプライト/ n ツク 
ピット型 TV ゲ—ム機で 
は、 一位のセガ社「アフ 
ダ', —ハ I ナ^^ 」 を 二位 
の タイトー ’才べ レ 丨シ 
ョンウルフ」が追ぅ形と 
なった。ほぼ毎号トップ 
になっていた十ムコ「フ 
ァイナ ルラップ」 は、年 
間四 位にとどまる 結果と 
なり' 八七年の首位セガ 
社「アウトラン」の勢い 
(三位)に及ばなかった。 

フリッパ—分野ではウ 
ィリアムズ社「ハイスピ 
—ド」が、前 E ! に引続き 
一位となった 【詳しくは 
10111 めんに掲載】。 
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H イトライン」など 


撤去求める働きかけを 


OU 睫娯営業第 W 回会合で決断示す 


遊忮機賭陴を追放する 
ための AOU • 健全娯楽 
赏業推進® M 会(革久£ 
H 長.)は十二月+六日、 
大阪•梅 m の「ラ*クー 
ル j で第 ILyl 会 f > を 1 #]き 
いわゆる「娯倫」構想と 
は別に、 n に余る遊技機 
£撙に対処するため「ラ 
ツキーエイトライン」夕 
イプと丁 v ^- —力ータイ 
ブを営 sf ^ w ^^ないょぅ 
オペレ I 夕^^に求める方 
針を決め、理事会に提案 
することになつた。 

同会八！：には、開催地の 
地-; C である人阪府姑 I 防犯 
部保■一女第課の* Kft 明 
課 K 補 ft が出席、府下に 
おける遊技機睹陴の検挙 
状況と分析結果について 
説明があり、それに基づ 
き？£発な M : tiK 換が i ■ r な 

われた。森下氏は「太阪 
府？ f では過 i の経梂から 
遊技機赌博に対しとくに 

テレビ東京が 


啟しく取締つてきている 
が、壊滅させるに至って 
いない。.最近 ( i 密室化な 
ど®锊化が進んでいるが、 
さらに現^おょびリ—ス 
業者など摘発を進めてい 
る。 n フツキ j エイトラ 
イン』タイプは賭 ft 性が 
強い。こういう機 M の取 


まれる」また- H 少年他^ 
育成の«立からは' 脱衣 
シ I ンのある棘®ゲ I ム 
なども検討していただき 
たい。金体的に喑い店は 
ィメ I ジも' E いのて 外 
から E える"明るい才 I 
プンな店か5土ま il る」と 
語った" 


扱いを中] [■ することが望 利氏が明 
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セガ社開発紹介 


へのィンタビューを中，七 
に、同 fi 家®帀おょび t 
務用 TV ゲーム機"「ス 


ハ. ^.サ，^ キ-/卜 


'L 乂 4- 


家庭用、業務用それぞれ 


テレビ m 京て卜■月-1 
十日に放映された -7 朝 S 
組「ビジネスマンニユー 
又 I の中で、 ㈱ セガ.エ 

ンター-7ラィゼ7. ( 本料 

束京'中山隼雄杜佼)が 

紹介された。 

これは〃ゲ—ム新時代 
をリ IK ^といぅテ—マ 
で、「とくに！ ID 立つてい 

るメー カ I として 家庭 

用と«務用ゲ I ム微分?! 

で総合ハイテクエンタ— 

テイ x > 卜を目指すセ^ 


社の企業戦略を探ってみ 
た」といぅことで、関束 
地域のみで午前八時十八 
分から狗五分間放映され 

たもの。内容は中山 ttM 

K 3酿 


店-ジョィスクエア*ィ 
ン.ハママツ」、同社開楚 
部門などが紹介された' 
まず同社が家庭用では 
他社に先駆けて発売した 
16 ビット cFut * 用'メ 

ガドライブ-が'半^体 


ころによると、六十三年 
ーレ In 期の検挙状況 
は八十八件、五 WS 十二 
人、うち許可店十七店(う 
ち^業^.|1.店)。^1:1:ま 

では六十五件、^ Lh 一 
人、うち許可店十六店(う 

での分析によると営業形 
態別では喫茶1?1が Ki - 九 
店と九割を A めた。押収 
機 M 別では、 TV 「ラ 〆 
キ 1 エイトライン」が W 
三十五台で全体の四八％ 
を卜 1*1 め、 TV 麻雀 L - 十八 
ふ t 1 r rv ホ丨—三 H ふ M 
ス〇ットマシンニト六ム '' 

その他トム ]' r の計二 At -- l " 
九台となっている。うち 
TV 麻 ffi は点数(クレジ 
ット)を賭けるタイブ： 
所有関係では U 一分の二が 
買いとり' 三分の一がリ 
1 又によるものだった 
败疑^の内わけでは' 
職®別で会社 W が &- も多 
く、年蚧别で! 1 四十*代 
が叫二％を A めている」 
遊技機睹陴は摘発しない 
限リ增えていくので' さ 
らに 取締リを強化する® 
針である" 


C 1 C ) 不足により生産 
が注文に追いつかない状 
態であることを ffl 介。中 
山社長は「今回は¢ 16 ビ 
ント M では)当社が先行 
I ^ i 7ラ^™ X ■り^^^ , . ^•と 
なるので"いろんな) [? で 
4，後の布 YI が打てる。そ 
の意味では' 成功と言え 
る」と語つた。レポ—夕 

I は- VT ミコンで®異 
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盘兑」父換では、 a 常許 
4の*準となっているい 
わゆる「10%规定」がこ, 
の M の®法常 S の温^と： 
なっていること"府県の 
協会としては toj 人させた 
h で ifiac ^ si を止めさせ 
るのか^:^である二とな 
ど、話合われた。 

これらに*づき/賭博 
性が离く、押収例の多い 
ラ ■ y キ~^エイトライン，一 
タイアと丁¥ボ—力^^に 
ついては、常業使用しな 
いよぅ働きかけるとの提 
案がぁり、満場一致で可 
決した。これらの機捕に 
ついては、メダルゲ—ム: 

データイ I ストが 


て'フラィべ__.トシコー1を 

開催し、 TV ゲ.^ム機二 
機 M とフリ> パ—一 機 M 

の阪].--:ル実級を持つ(1:^觉 
が’ bA に 16 ビット機を 
免^するが、セガ fh が fr : 
天*に対抗するには、そ 
れまでの間にどれだけの 
販 - L - 冗実 M を作るかがボィ 
ン^^」と n メン^^ _—^た 
また同番組 a 「臟常法 
ゃ地価«_などの影鹄で' 
ゲ—ム場数の！！境は厳し 

くなつている。この現状 


1常許として使用されている例くに進 M がなく、年明け 
，るいもあることから、 AOU にも話合いを進める。② 
が'傘下のォペレ—クーの意 ii 法営業多発地 K につい 
〒冰と^をアンケート方八で求ては、® RM らが视察し 
WLH 小のめることとし、その結果てお.り、その簡申な報告 
7せたとともに理事会に提案すがあった。©®法営業通 
りさせることにな -- J た」牌^会報ハガキについては、さ 
J となの承認を受け" 规制らに効 * 的な方法を検 H 
として傘下のオペレ I 夕することとし' 口11:する 
賭睥1に協力を求める、とのことになった(なお營察 
:多いこと。またアンケートに庁は、都 it 府県別の検挙 
ィン」際し、「10%规定」の是数を ■! 小していないとの報 
リ|に北についての意見も求め in があった)。©東京都 
n " J しなる、としている。 下の状況に問題があるこ 
J の提 その他の議案についてとから、次问会合は莰京 
A で可:±次のとおり。①いわゆで開催し、膂视庁の m 当 
■:: る「娯楽偷理带議会」(娯官の出席を求めることに 
s 丨ム te ) fi 想については' となった。 

T^r —ド第四弾で' サィボ i 
#0 • _ グ t 官とギヤングとの戰 
J ン^^よ 一！! ぃを sg ぃた fG 映画を 
■ 一 》^ r もとに、ァクションゲ1 

年末•東京で新作発表会ム化したもの。先の AM 

シヨーでも M 示され iL 

心(本それぞれ新作を発表した=〇%近く {元成していたが、 
社张京、福田极夫社按)この催しにはォペレ—夕海外 1^] けを先に出荷した 
は十二月十六日、*京* — など約二-! 1 !名が集まっ ことから、国内販売は一 
斩宿の京- K ブラザホテルた 6 5£莪された靳作は次月に繰リ越しとなった。 

をのとおりである... システムボードのほか R 
一機二 TV ゲーム機10ボ n OM ボードの形で発売さ 
機 M ップ」は、同社マザ—ボれる(ゲーム内荇などは 

----- 本紙第347号「話題のマシ 

ix 堂を踏まえてセガ社は異業ン-参照、 

'機を^と提 ffi し、郊外吧俊合 1プラッディウルフ ■ 


ロボコップなど 


データイースト ( ffii . 本それぞれ新作を発表した_ 


トシヨ！をのとおり.であるく 


TV ゲ„__ム機. CJ ボコ 
ップ」は、同社マザ t ボ 

を踏まえてセガ社: J : 鸪業 
M と提携し、郊外吧蝮合 
蝶楽施設を展開」として， 

又—ハ—サーキット」 


を K 介- 


l J 41 し 



山社 -13 は-■当社の遊びの 
/ゥ/\ゥを鸨業槠に提供 
していくことで、新しい 
CMX ベースを確保して 
いくといぅ方針で' 遊園 

她とゲ I ムとの中間 つ 

まり双方の A い点を採り 

人れた場所づくりを fti っ 
ていきたい j と述べてい 
る6 

なお wftil 発部 n の開 
觉人 M は約；二 - rr -'- ft 卜人で ■ 
11:社売 h 額の約; R % が研 
究開発^に充てられてい 
ることが、紹介された。 


i AM ショ！で展示され 
たが未完成だった。これ 
は敵の基地に MA し補虜 
を^ H J するといぅ iii 予 T 
クシヨンゲ丨ムで、二人 
同時プレイ、途屮参加も 
できる。基板で二！！：：ごろ 
発売予定。 


フリッパ—の最新作 
「タイムマシン」は米 [S 
の古き良き五〇年代に 
タイムマシンに乗つてさ 
かのぼるというもの。同 
社製フリッパ ー の第四弹 
で' 二月ごろ発売される 

予定" 


タイト I は6力所で 

新製品の内覧会 

新作「サンダ—ボルト」など 

㈱ タイト t (本社乘京'どグレ—ドアツ r されて 


Ktf 川坫祐杜 &) では十 
二 W 十四： lT 朿京本社お 
ょび大阪'名古®'広^、 
福岡' 仙台の各営業所で 
新製^.内^会を[^き T 
V ゲ I ム機「オペレ丨シ 
ヨンサンダ^^ボルト」を 
中-七に. ア r —ケード今.一 
ム機などを被11した" 

同内 m 会にはオペレー 
ターら関係業者が、東京 
+社会場の^ -- H 十人を含 
め、六力所で合計約 J 1- 百 
人が参 M した。 

「オペレ—シ3ンサン 
ダ—ボルト」は同社「才 
ペレ1シヨンウルフ」の 

第二#で、二人同時プレ 
イ、途中参加が ■«] 能とな 
リ'ステージ数の增 - ilp な 


いる(本号「話題のマシ 
ン」参照)。同機は改造 
用榀板は扱わず本体阪壳 
のみとなる。 

また T V ゲ^^ム機-チ 
4ィス HQ 」 の摇動式海 
，外パ—ジ3ン「同デラッ 
クス」、 TV 麻雀機「花 
のももこ組」(日本物產 

製)、エレメカのガンゲ 
—ム機 「L A コップ 」 (n 
アランドテクノロジ . ^製) 
を本社会場のみで S 介。 

「LA n ップ」は銃で 
プラスチック弾を発射し 
一*五^ボ方て®く敵を 
倒すもので、一定得点以 
h で三連発になるのが特 
徴。 M さも三段階調節^ 
能で、一月中旬発壳予定。 


—ムマシン 


笫三禅郵便物認可 
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任天堂の 16 ビ 


ファミコン 


ス—パ— FC の発 


従来の FC とは「間接互換」で 7 月発売 


仟天堂 ㈱ (本社京都、 
山内溥社長 ) は卜 一 H 二 
十一： n ' 本社においてス 
I / <—ファミコン」の ? C 

ft 発表を行ない'^作機 
を被^するとともに " b 
H にも発^するとの W 通 
しを明らかにした"「又 

. ~ハ-~フ T ミコン」は 

八 S 年七月に発売されて 
からすでに Tf 年以卜 M 過 
した「ファミリ—コンピ 
ユ, ^ 夕」 ( FC ) のノウ 

ハウを活かしながら 、16 
ビ ■ y 卜 CFU などを利 ffl 
TV ゲ—ム表現を人幅に 
ァ 1 y .-7 するもので、±に 
ユーザ—が要求する声に 
対応して開発された。 

発表された-ス—ハー 
フ T ミコン」は技術的に 
は祈たに開発した fi . 涧の 

ロックシンガーのスー 
バ丨 スタ^ _ 'マイケル， 


ン 

ア 

フ 

な 

/ t \ 

0 

の 


V 


ン鮮 

ソ# 

ク卽 

> POT 

ヤ 4 

、、\ 訪 

、Vを 

• 社 


M 


Ls I を内 S しておリ' 
16 ビット c p U をメィン 
に、1«像処理の?0.じ二 
個、サウンド用 CPU 二 
個となつている。これら 
により、徴妙な色彩衣現 


や幽而の10転、拡大、縮 
少、モザィク^現など" 
こ H までにない M 像汲現 
が可能になったほか' サ 
ウンドも stt になつた C 
また演??:機能により、奥 



ジヤクソンがトニ01：十六 
CIZ ' ㈱ セガ.エンタ I プ 
ライゼス(^社^ Fir 小、中 
山隼雄社 &) S 本 H を訪 
問し、 Tvr — ム機の開 


レイし同社第 ICT 究開 
発部でゲームソフトの開 
発作業を a 学"そして* 
務明 TV ゲ f ム嘰「ギヤ 


行のあるプログラムを実 
规できること [-: なつた。 

梭続はこれまでの R F 
から A V 端- f へ^ E にな 
るほか、 RGB 端子やス 
テレオへ '7 ドホン^イ、 

高画^ら端子も裝備する。 
A cr タブタ—は卜 C 刚 
がそのまま使.える"コン 
トロ1ラ f はボタンが二 
つ増えて新しいデザィン 
になる。 

ソフトの力—トリツジ 

は64ピン ( FC は60ビン) 
で、少し大き ^ - n / _ K - 
C ゾフトはそのままでは 
使えない。 FC ソフトを 
使ぅには lyllI .: 用^され 
る「 7 T ミコン T ダプタ」 
(侃称)を接続するしか 
ない"これはアダプタ— 
を通じての却間接互換」 

と呼ばれるもので" T ダ 
プタ I と F C との下取リ 
々又換が検討されているも 
ょぅだ" 

「ス—バ丨フ T ミコン 

の価格は未定。七 A から 

後に同社から米社記念と 
して"「メガドライブ」 

と業務用「ギヤラクシ— 


月産三十万 fr のべースで 
出^の予定だ"ゲ—ムカ 
セットは七 fl に四作' 以 
後片一作のベースで.出荷 
する千定。ゲ—ム開発の 
ための開発ッールが必要 
になるとのことで、これ 


までの商標使用ラィセン 
ス生睹も兑|«すことにな 
リそぅだ。 

16 ビット CPU を使つ 
た家庭用 T vr - ^ —ム機で 
は' セガ社が先に( I 月 
二十九0に)発売、好調 


な滑り出しで M 開してお 
リ、8ビット機の FC で 
大ヒットさせた任- X 堂の 

「ス— •パーフ T ミコン- 

は 、まだ発^ されない 段 
階から大きな話題となつ 
ている。 


フオ！ス0 


I デ 


発部門を^学、ゲームブのプレイを楽しんだ。® 
レイなどを*しんだ。 

マイケル*ジヤクソン 

は十二： rr ： 八日来 H し、束 
京ド—ムで'' r 7 i ルドツ 
ア—"コンサートの®終 

公演中に、その八：：い問を 
縫つて同社を訪れたもの。 

同氏は熱心な TvylA 

フアンで、内宅には業務 

用下〉ゲ^~ム機-ァフタ 


ノ —4 —」や 


VI 


ドリフ 


など数機 M を 


區レたゲ^ムコ I 十 i を 

設けているほど。 

M 社では社0の歡迎を 

受け、中山社 K と懇談し 

た後、家庭用 TV ゲーム 

機「メガドライブーをプ 


日本初のセサミプレイス 


「東京セサミ」は今秋 


社共同出資で建設、日本向けに改良も 


体験^ f J を® a した^ 
国の子ども向け教育的レ 
ジヤーバーク-セサミプ 
レイス」 {ペンシルパニ 
ア州フィラデル -7 ィア市 
郊外)が：：□本に^んさ ii 
束京*西多_摩邵の東^;サ 
マ—ランド敷地内に『狀 
京セサミブレイス」とし 
て、今年秋才 I プンの予 
定で導 fi が ji められてい 
る。 

米国「セサミブレイス」 
は、：〇本を s ' む世界 L -— 
， / L 力国で);4映さ. H ている 
児童向けテレビ#組「セ 
サミストり f 卜 - を制作 
している求 llCT W 社(本 


I ヨ 


ラクシ^^フオー又などラックスクイブが赠らン*ク 


>* ク I 二 I 理事長)が 

1£#批の J 1 念を実際に K 


0 


1 


開するため I 遊_地経常社畏)の六社が丼同出迕 
のノウハウを有する米国し、十一 H 設立された 「㈱ 
BEC 社と ft 同で八〇年*京セサミプレイス」(本 
に開設したもの A 三 a か . 

ら上 一®までの子どもと 一、^^ 

その家族を ST 象に〃体験 f 
と教育.，をテ丨マに‘ 

番組キヤラクタ t を中心 S .ッ 
として』遊びながら身体 ^^ 
を鍛える ffi 設や科学の M % 

'小館などを設けている" 

12入は、テン 

の地方博に ig してい 4111^» 
る太陽グル-ブの中心会 ん 
社である太陽工業 ㈱ (本 べ^^^ 
社大阪、能村博正社 M ) が、 ^ 

米国 c T W 社との合弁に い s ^ 
ょり「セ n > g 」 ^0 
(本社來京，林洋司社長) ン K 

巧年 t ( sof 、 / ■ 

「セサミブレイス」の日 ，' c . プ 
本でのライセンス展 r *] を .'.ふ 
始めたもので、その第 I 〜 _ 
号が「1$各レイ 

X 」となる。 ノ寒 
これはクリエイテイブ杜來京'川村享社1$)が 
㈱ {本 tt « 京、⑴忖， ¥- tt ライセンスを得て設 S ' 


ら、： n 本に合わせた運営 
を行なぅことになつてお 
り、約二万九千平^ K の 
败地に総 1 V - 業竹五 ile 円 
で建設される。三歳から 
小学六年生の十二歳まで 
の P どもと、その保護^ 
を対^に、ネッ^クラィ 
ムやウォ . ^ターメィ X な 
ど二 i - M の遊1 mr キヤラ 
クタ^*による T トラクシ 
ョンを繰り fi げるステー 
ジや広場などの屋 H 施設、 
映像技術が学べる「セサ 
ミストリ—卜」の X タジ 
ォセットや、科学的遊 - H 
を設： it した：^ W ■設、栄 


Jr 、. Jr , 

S . ノ 




ぐ . S 


I 


0- 

プレ 


1 


社屯京、 J 1 I 村享社 K ) が養と発育を向然に理解で 
ライセンスを^て^^、きるように«向を®らし 


M ) " _朿京サマ I ラン 
ド _.^社® M . : .ィ与^ 
夫社按)。太陽_(本杜 
大阪"能村博.止杜 K ) ' 
gNH K サ—ビスセンタ 
1 ( 本部束京、武 m 明^ 
屯择) " gNUK 美術セ 
ンター(本社*;京、坂倉 

^■ jtt . M )、 tmvll —. 

クリエイテイブプロダク 

ツ(本社東京、松)4修吾 


運営を行なぅもの 。 InJll 
では 1 K 業理念として'^ 
鹿-幼児の文化向 h 、 教 
育研究のモデルスぺ—ス' 
㈤ 際理 W を深める n ミュ 
~ケーションセンタ^^と 

しての役割-の三点を 

掲げている" 

一•東京セサミプレイス」 
は^ II 「セサミプレイ ZI 
のノウハウを生かしなが 


たレストラン-などが 

設置される。 

特許*実用新案 
出願公告 A ム開 
(12月10日 i 20 日) 

持許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし公開の a 新分で、 


. AM 業界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の：〇付、発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に褐載。なお®は 
恭.^^ , |求のあったものを 
示している。具体的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

実用新案出願公告 

十二月十三「回転 
式ブラン n 」 、明：！ C 特殊 
産 S ㈱ (人阪) '63- 4 
8 3 0 7 ^ I 1412 
8 60 「シ. —ソー」、泉 

陽興業 ㈱ {火阪)、63丨 
4 8 3 0 9 58 " 4 5 2 
8 7 C 同63- 4 8 3 1 
〇、 ' 5H~ 4 5 2 8 〇〇 。 「M 

戯乘物」、 ㈱ トーゴ (« 
京) 6 3-4 8311"57 


8 9 0 3 4. 


n I 


スタ」"泉陽 W - 業 ㈱ {大 
阪) 0 I 4 S 312 N 
^ J 10 9 9 9 B 0. 「迷 

路家®」、木村律子(奈 

良 ) 、 63-4 8 3 2 0®' 

61- 3 〇〇 〇13 C 

特許出願公開 

十二月十三 □：= 「立体 
物と CR T 闽而の刚像と 
変換装^:/ ㈱ 夕^ラ^東 
京)63_ 3 〇1。8 9 6、 

62- . —- 4 1 - 2 , ro 1 i 

実用新案出潁公開 

十二！ C + 三日=「 n イ 

ン泠ウント表示装置」、 
㈱ ナム n (東京)、 63 .- 


3 0 9 


S 2 
6 


8 8 


31 OP 「電子ゲーム装 

置」、高砂電器産業 ㈱ (大 

R } ^ 1193092 


% 3 
6 


9 3 0 9 2 


^ I 8 512 0 0 

十二十六日 U - スロ 
ットマシン」"高砂電器 
産業 ㈱ (大阪)、63-1 
9 5 8 91@' ^ — 86 

Q^- 2-- 
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2人同時の協カプレイで 
人質を救う T V 銃撃戦/ 


リモコンドライブ TV 

ランドが新方式 


高松で実験営業を開始 


玲®車運 te のシ 


—ション施設「ドラィブ 
シミユレ^—シ3ン.シス 
テム」が+ I 月三日、 ■§ 
Jfl 県高松市にォーブンし 
3 S 題とな.っている.' 

これは AM 機のリ IK 、 
運営を中心としたレジャ 
I 関係に«年携わってき 
ている ㈱ ランドー本社大 
阪、平井宏夫)の開発に 
よるものて、同|1の|^:^ 
となつている。 

问システムは' 4 WD 


トラックをモデルにした 
車に®小利 i -' T レビ々メラ 
を^載し"カメラで捕ら 
えた映像が無線 ( UHF ) 
でプレイ^—-側の T V モ 
ニタ—に映し出され、こ 
の映像を ! d ながらハンド 
ル、アクセル、プレ—キ、 


ランかへ1: 
ド rd - 光 
r シ松パる 
の一高 h い 
ドレ¢2て 
ンユ J h し 
ラミム；；業 
はシテ h [営 
真ブス i は 

写イシら下 



シフトレ'ハーを^作し 
無線で#を走らせるとい 
U ぅもの。基本的なコンセ 
ブトはセガ社「又—バ丨 
7 TJ ムロ サ—キット J と似ている 
■4 が、11:システムは又ピ！ 
」したドを M ぅレースではなく、 
▽ メラあくまで一般道路走行の 
C 捕らシミュレーションである 
- HF ) ことが最大の特徴。この 
IV モためコースには分岐点や 
れ、こ坂などが設けられ' 卓は 
ハンド後進' 停止も可能で、-^- 
|キ、庫入れや踏切りでの I 時 

_ 


停] b などの練習ができる 
ようになっている。 

卓は電池によるモ—夕 
I 駆勤で/|£リ'六台(六 
人)まで同時走行が可能" 


同システム設置：号店 
は' 高松市内ジャンボフ 
エリ ー 乘リ場の近くで' 

::.! 月にォープンする日本 

最大級の®店ビル「宮脇 


: I J I 丄 IJ フ- 




n 丨スの幅は〇■八 H カルチャ.—スぺース 」 (M 
K さは二 W “で、設 S ス CS ) の三階にある 。 rnl 
ベースは二 S 平ぢ：/,から書店のオープンまで同店 
RH 平力〉.：.というのが標は、年末年始を^き土、 


準となつているが " nt 
スの 6 さやレイアウトは 
スぺースに合わせて金.® 
で5る。 


CS ) の三階にある。同 
書店のォープンまで同店 
は、年末年始を除き土' 
日のみ実験的に営® (夕 
イマ—制で一回五 M 円} 
し、連 fe 席やコースなど 
裝飾面に手を加えた上で 


ことになつている。 

同社では同システム 
ついて、販売と設置店 
展開を進める方針で、 
客力と価格(未定)の 
さを強調している。な 
同店には同システムと 


もにスロ 


レ^~シング 


サンビが吸収、社名変更し 

カプコンに統合 

開発、販売両部門も一本化 

㈱ カプ n ン{本 fh 大阪"ビがカブ n ンを吸収合併 
迁本憲_杆 K ) はこのほし、 ㈱ カプコンに社名^ 
ど' サンビ ㈱ (间)と含®することを決めた。こ 
阱、統合したことを明られにより合併後の資本金 


や TV ドラィプゲ！ム fiT 
バツテリ—カーなど"車 
の®転を採用した AM 機 
も設置されている。 

は二 it 二千百万 ra となり、 
開発' 皈壳部門などはす 
ベて統合された。 

なおサンピではこれま 
で代表取締役が二名(辻 
4*三氏と^佐子さん) 

だったが、合併後は一名 
となつた"また本社所在 
地は大阪市東区大手通； 

丁 S 一-1-七番地となつた： 


かにした"カプコンはサ 
ンビの子会社で、サンピ 
はカプコンの開発部門を 
担当していたが、資本は 
一本化され、閜究部門も 
統合されたことになる。 

■胸社は十！月二十四 R 
の S 時株主総会で、サン 

l _= EE l~l 一一=|| 三=三 IH ZZ I 三「1 = 11= ===-三== 


タイト— 本社の電話番号 
細かいダイレクトインに 


■この法律は、消竹税業者が行った資産の譲渡 

について、課税の対象、等には'この法律にょり' 

納税 a 務者、税額の計算消 ft 税を課する」(第叫 

の方法、_告、納付及び条)とぁリ、「资產の譲 


S 付の f 続抱.びにその納 
税基務の適正な® rr を確 
保するため必要な拳项を 
定めるものとする—とい 
ぅのが、 mM 税法第，条 
(趣旨)であるが' その 
とおり定めていなければ 
この法律は、 . i 法段階で 
-? くも破たんしているこ 
とになる。 

繰り返し指摘されてい 
ることであるが' AM 機 
のオペレ丨シヨ> ( 設 M 
営業}に' この消«税は 
なじむ余地がない。同法 
では、「国内において事 


渡等」とは、「車*とし 
て対価を得て行わ i - L る資 
産の譲渡及び貸付け並び 
に役務の提供0…： ) を 


はできても、硬 it 作動式 

の AM 機で消费者に転嫁 

できる消 n 税を課すこと 

は、物理的にも不可能で 

ある。この rv {は納税方 xt 
が変わった消费税であつ 
ても、前回挫折した売上 
W とまつたく^わリはな 


転嫁か負祖か 


いぅ」(第二豪第七号) 
となっている。映 ffij 館で 
の入場料は当然これに該 
± E するから 、 AM 機で楽 
しむ遊 JM 料金も aiH する 
ことになるのだろう。 

しかし、映®館の入場 
料に消 ft 税をかけること 


い"ところが国会の法案 
審作報告では、相蛮らず 
「消赀税の円滑な転嫁」 
を述べている。 

法律そのものとしては 
十二月末に施行され 、 m 
赀税の課税は四月一：〇か 
らスタ—する。 i ' r «で 


きない消 t 税は -4 i*-nfi 

袒となるだけで、国とし 

てはいささかの不安もな 

い、と言うわけだろうか。 
衆参両院の娄一 M 会での強 
行採決など、あくまでも 
強行突破を行なった政府 
自 K ^ を、 ISK が支持す 
る©り' このような過恨 
を繰り返すことになる。 
公約違反と言われようが_ 
畋府自 K 党にとって議席 
が大幅に減らない限り、 
どちらでもよいことに® 
いないのだろう。 

業者を含め国 1 \:はもっ 
と真剣になつてこういう 
問題に取〇祖まないと" 
ツブされかねない。それ 
でもよいのだろうか。 


㈱ タイトー{本社東京、 
長答川挂祐社長)では1 
一月ニー四日から電話番 

号を一新した。同社では 

タイレクトイン方式を採 

用しており"今回さらに 

細分化した。主な番号は 

次のとおり。 

大代表¢3ニニニ—四八 
八八(変®となつた。以 
下局番は同じ r - 
皈壳第一- $■ 業部営業課 
四八〇八、業務課四八〇 
九' 販売第二-*業部営* 
謀四八 一〇、業務課四八 
一 r 販売第一一: i 事業部営 
業課 M 八一二、業務課四 
八一.三。海外事業部 B 八 
〇七。 

営業統括本部統括本部 
〈一 T 企画開発室四八 OCT 
常*本部第 I 常業部四八 
〇「第二営業部四八〇 


第四常業部四八◦四。 

総務本部役員室四八一 
五、総務部総務課四八二 

五、法務課四八二六。マ 

丨ケティング部四八二凡。 

生産統括本部.本部室 

四八一四。 


C 新会社設立 ) 

㈱ ミッチ X ル—東京都 
武蔵針市吉祥寺南町二の 
二六の五、 n ( o 四ニニ) 
四七—三 T 八一、尾崎口 
イ社長。 


北陸レジヤー機器 ㈱ ， 
金沢営*所彳金沢市松村 
町ヌ|一〇番地、©(0 
七六一一}六八—四三 一 o ' 


'第三営®部四八0三1杉本康隆斫長" 


第二帥郵 w 〖物認可 


AM 業 界の \ 

業務内容\トータル/ドバイザー 

* ゲ_ムコーナ《の共同経営 
■ゲームマシンの長期割賦販売 
•長期資金融資 

^4 h y3 a 茨 ㈱ 

* 東京 03(709)371 1 * 大阪06 (3 的 >8873 


JALEC0 



MEQA 


SYSTERlUfe©^ 


天聖龍 

SAINT DRAGON 


糖密なグラフィックで表現された字宙空簡を舞 
台に、宇宙巨匾“天聖龍 11 ©壮大なる戦いが繰 
0広げられる D 

メタ U ックな陲芒を放つ敵メカ匪団を打ち倒し、 
さらわれた"母 IT 在無事救出せよ/ノ 

i I レ八一！シヨツトのシンプルな操作方法 & 
■無敵のボティーを持つ§機。 

■皆惑まで表現した帮密なクラフイック， 



迫力 大 画面 

^OfSiy M< 3E ® fl 

ーフ与ッケスクウニア/一 11 u j 



■ ゲーム画面の隅々まで見渡せる 高解像 M フラ 
ットスクウェア?インチモニター e ゲームの 
迫力，面白さが進います。 

. 蚊横モニター変更がワンタッチのモニターロ 
_ f J ンヴ拽能（オプション:)， 

<ttW 

■ サイズ ：1530 ^ ■ VV ； n\ mm 

■モ匿：怒 kg 

■ IS B ： AClOttV I 40 W ^SOHZ 



アメジカ最强のアームレスジンク上捶 // 

世界最強0アームチヤンプをめざして熱い戰い 
が始まった君は何人のチャンブ奄倒すことが 
できるか, 


■サイズ：] 7HHH 以抑 ]{_ n OOfe)M 

•1 ft: I 加 kg 

ite AC1D0V 5D KJHz 


离額紐幣雨替メダル貸機 

P °flJGER 




is 


-^=.u — i . 



'1 万円 ■& 千円■千円紙幣、 50 Q 円叫00円硬貨の5 
金魂に対応^お客様の多様な二-'ズにお箸え 
します。 

|50 枚のメダルを S 秒で払い出し、お客様をお 
待たせしません。 ( JCS -1 及び JCS -3) 


JCS i : メダル RS 二铒进 
JGS-2 :醐檐 
JC3-3 : メタル 14 機 


株2 〔本社）干 t 5 a 東京部世田^用契^ 9 - 7 aOSL ■(大代表〉〇〇 3 _ 7 〇_1〇(販売一部代表） ま15ンく 

ImXVXHliL ノ ■レ J (大降）〒54〗大阪市東医横堀卜35檐堀クリスビル IF o 0 S - B 03 -DDm (代表） < サービスセンター:）亍158東京都世田谷 ES 上用运 5^4-3 sffl - 取 0_? P 7 H 代表） 
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ゲームマシン 


( 4 ) 



光明•アポログル—プが 

新本社ビル披露 

ゲーム場、健康施設なども 


ゲーム場およひハチン 
「\ホ- ^ルの連ハ C . I を中^と 
した事業を展開している 
光明アポログル—プの代 
表会社である光明 ㈱ (本 
社大阪、段少昌社長 ) で 
は、かねてよリ建設を進 
めてきた新本社ビル「誰 
波御堂® J ビルデイング： 
がこのほど完成し、十 - 


X 。地下二階' 地上十三 
階建て。地ドニ陪には ㈱ 
T ポロ (本社太阪、段為 
菩社長 f 運営にょる約五 
XJ ' f ^- Q : ;のメダルゲーム 
機中心のゲーム場「アメ 

ニティパ—ク*ガジエ ■'/ 
卜！を設 TS 。 同ビルの中 
心となつているのはサウ 
ナやプ丨ル、フイ , 7トネ 


フロアを設けた【光明健 
康俱楽部 J (会買制)で 
三— fL 階にある。このほ 
かバ手ンコ店「四海楼」 
や ftt 営の飲食店などが人 
リ(以上いずれも十二月 
十五口すープン)、十| 
階が向グル—ブ各社の^ 
社、あとは ff4i 務所にな 
る子^。 

なお同グループでは新 
ビル完成を機に' 新たに 
機 ffi を改平。光明 ㈱ を親 
会社、あと六杜の関連会 
社をその子会社として、 
グル—プ全従* H が光明 


ら各子会社へ社 W を出向 
させるといぅ形に変 K し 
た.これによリ ㈱ アポロ 
の段社長は、) t 明 ㈱ の取 
締役常業本部 ft を兼任し、 
rul グル—プ g 営業金般を 
拉小ィすることになつた、 

被®会では光明 ㈱ の段 
為梁代峩取締役¥務が接 
拶に立ち、「このビル.は、 
これまで私どもに関係し 
た大手業者からその下® 
け業者まて全部に手伝つ 
てもらつて完成し' いわ 
ばみんなの友情の塊で出 
来たものだ。また地 ■/[: と 


H 九□、竣工被9路パーテス、エア〇ビクスなどの ㈱ の社 H となり、-) t 明かの融和を第一に考え' 当 
ィ—を開催、関係者ら約 
七 fr 人が集まり盛大なも 
のとなつた。 

同：ビル.ほ大阪ミナミ€ 

中心地で御堂筋に ra して 
おり、地下鉄なんば駅と 
地下で速絡しているとい 
う交通至便な立地で、す 
ぐ南側に靳歌舞伎座があ 
る。約千：二百平方^の& 


地で®物面«が約 f + 方 


長 

社 
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日本 SC 遊園協会•第 1 D 回例会 

健全な景品確認 


その中で、会貝から事® 
局に,7版近景品カプセル 


a % 


ンテイ—は扱わないことを了承 


n 本 SC 遊 il 協会(事 
務局東京'内田抄会投) 
では十一 nArn ' 東京* 
丸の内の鉄道会館ルビ ー 
ホ I ルで第十 la 例会を開 

いた。 

これは W 協会第二回研 
修会(本紙第 345 号^報) 
の直前に開かれたもの。 
0頭、挨拶に立った内 m 
会長は「消 t 税法案には 


反対してきたが、残念な 
がら可決さ H ることにな 
るような状況だ。そうな 
ると m 年はその WC に迫 
られ、いろいろと m しい 
問題が出てきそうだ」と 
述べた。 

この後、爭務局から^ 
月以降の活動経過 1 - H -. (同 
購«赉業や収支状況など 
について説明があった。 


にハンティーを人れてい 
るところがあるが、健全 
娯楽の立場からすると疑 
問だ . 1 との; fsi - i が寄せら 
れたといぅ報告があった、 
これに W し内田会長は、 
「ゲ f ム機の景品は子ど 
もを対象にして健全性を 
M 失わないものに限って、 
提供を許されているので、 
バンティーを子どもに提 
供するのはいいことでは 
ない。ついては問題にな 
つてからでは遅いので、 
この場で s C ロケでは：京 


品にパンティ—を扱わな 
いことを約 m し合い、確 
認しておきたい」と提案 
し'' 1 承された" 

このほか同協会を法人 
化ずる方向も今後検討し 

ていくことになつたが' 
これは [ nJl -4 会と AO U が 
まとまつたほぅがよいと 

snmrr からの指^もあ 
るとのことで まず A 〇 
U との怙報交換を進める 
ことになつた。 

なお例会終了後' 出席 


ビルを皆さんとの共有あ 
るいは共感スべースとし 
たい。そして今進められ 
よぅとしている大販ミナ 
ミの再開発に、^問谰の 
先兵となって寄与し、町 
の発 M の 一 m を fK ってい 
きたい」とし' 「健康 m 
楽部」設置について「二 
十一世紀は心と体の健康 
の時代ととらえ、心身！： 
面の健康増強をめざす場 
としたい」と語つた。 

来ひんとして大阪 rlj 謙 


会議 e の山 U 泰弘氏'府 
会議 H の八木ひろし氏、 
中華 K 国領节館の凃総領 
事が順に祝-»を述べ、そ 
れぞれ同社の方針おょび 
同ビルの内容を称 K した. 
このほか IKJ ビル建設に携 
わった関係業者からも按 
拶がぁリ、宴半ばに©^ 
務夫袅の友人として歌手 
の奴本スミ子が歌を披露 
し、また金井克 - f が祝辟 
を述べた U 

なお光明 ㈱ 、■アポロ 
は- ST 本社での業務を一月 
f - ZG から開始するが' 

一.一一月に関係者を招いて正 
式に務所 ffl きを行/そ' 1 • 
新本社の所在地など! 1 次 
のとおリ e 

光明 ㈱ =大阪市南区雛 
波叫の二の 一、 tt 波御堂 
筋ビルディ>グ、©六三 
一—八〇 J1 . JL ' 働アポ 0 


同 、 a 


11 


カプコンのゲ—ム音楽集 

c D 「大魔界村」 


サイト〇ンの G s M シリ—ズ 


ロンレ 


ルの楽チ—ムによる1*魔界 


GSM (ゲ丨ム+サウン 
ド.ミ1 I ジ'.ク)シリ 
|ズで：£カフ n > ( 木 


村」のアレンジハ I ジョ 

ン"—大魔界村」「ロス 
lr I IT - 「19 4 3 


社大阪、辻本 E 三 atf ) 改」のォリジナル版など" 
のゲーム * 楽アルパムが c D はピクチャー{絵 
|月十一日、ポニ—キヤ人り)でニモ八^円 。 C 


ニオンから発*される 
これは同 ，.一一，-， 
シリ t ズで 

は初のヵプ 
コン•ゲ！ 

ム音楽集と 
なるもので 
タイト H 名 

較大魔荞村. 

GSM カプ 


T が111千五百円 b 


したカブ n ンから新 Ti コン 1 」 . 
ケ—ドゲ—ム撒が実物で収録曲は 


紹介された" 


"■/n ン：日 
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今光:の商面 


989年1 


5 日 
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第三槌邮他物認可 


機 M についても々ラフ n 
な■ハラペット、ィルミネ 
I ションにょる修景等' 
工夫を凝らしてィメージ 
チェンジを図つていくこ 
と-.! ID 必 ®-^ と^えま _.. 
なにはともあれ' ょリ 


総合的展開への第 I 齿 


エス • H ヌ•ケイ 


新年のお鹿びを申し h 
けます。 

SNK は従求から、才 
ペレ 1 ターの方々、プレ 
イ k に貪ばれるゲー A 
づくリを！ m 指しており、 
今年もこの基本線に沿つ 
たゲ—ムつくリを統けて 


まいリます。 

「キヤ>ディ*キヤビ 
ネッ^」^*^いを* JT た 
!_ 1 二十/<ィンチモニター 
で*にはお ffi けできる予 
定です。咋年十二：^から 
発4 7G しましたクレ^^ン用 
景品も大変ご好評をいた 


だいておリます。今年け t 
よリー層内容を允実した 
ものにしたいと%えてお 
リます. • 

今年は s N K にとつて ‘ 
アミ H — ズメントの総合 
開発メーカーを： IH 指す第 
一^です。 fi 年#梢され 
た企岡.開発力をル」礎に 


避びの原 tv 一に返り、よリ 
広いジャンルへ新趣 IM ] の 
商品を^搽にお屈けした 
いと考えております" 
今年もよろしくお 51 き 
立て下さいますよう お 
願いいたします。 

(取締役営業本部長* 
井川真二 


チャンネルの確立に努め 
ロケーショ>において 

機械で単にお客様を「楽 
しませる」だけでなく、 
「もてなす」心の#素が 
廢视されてくると^-えて 
います。 

弊社では、「アミュ I 



X メント 
1 テイ x 


力に 


エンタ 
のスロ 


1 //ンめもとに、究極の 
満足感が提供できる r « 付 


A - jT ~ ■^ヶ ■ゲ！ム 
をすベての遊ひの原点と 
捕らえ' コナミの^つ最 
卨の感件と技術をつぎ込 
んでまいる所存です。米 
M 開発等にょる斬新な n 
ンセブトと新鮮なビジユ 
アル.サゥンドの追求、 
現在「グラディゥス 10 」 
に関して行なつている T 
イデア慕集等によるより 
深いュ t ザーとの対話な 


いぅィメ —ジを打破するめて、商品価値とその®ては、今春から始動いた 
よぅな' 店内に置いてい出 ffl 値の fu 乘効果によるします。また、枝となる 
ただくだけで絵になり、ダイナミックな店舗展開新たなハイテクエンター 


ある柿の「ゆとり j を生 
むょぅな[^体開発にも力 
を入れたいと考えておリ 
ます」また' ゾフ^ウ JL 
アの価値感にバラエティ 
I を持たせ 1 羞をつけて 
いく方法をも検討いたし 
ております。 

一方' 弊社芭身も^冓 


>^ i るくて楽しい S い占を持つオペレータ—と 


加 M 値企業を S 指していゲーム怍り、' H1 埸に合つ 


j ゝ業界発 S のために®. 
力を^けたいと思います. 
* 界各位にとつて* ilA ら 
しい年となりますよう' 
お祈り申し上げます。 

(第 H 営業部長. 

小倉克己) 


わが ra の経済は今年も 
内：関連企業での.吸調な 
伸びが子想されます'」当 
AM 業界はといぅと.口 
ケ—ションでは' プレイ 
ヤーのさまざまな二 „~X 
に応えられる品 M えの盟 
南な人 W 店舗化倾叫が進 
み、小规橾店 M が M 少す 
るものと思われます。 

弊社で、新规市場の開 
拓を図るべき製品 A - ■待 
している「ウイニングラ 
ン J は業界初のリアルタ 
イム3次-^し0技術を応 
J - I - J した」*く新しい開発 
思想の F 1ドライビング 
ゲームとして海外での関 
心 t 非常に卨く'注目を 
»めているゲ I ムてす： 

また"エレメ々機「テ 
ンカウント-、「ワニ7 


ナムコ きます」 

I - 1 業界の秩序ある発展の 

一方では一般プレィヤため、今年も jl の努力 
JINJ けの効果的な販促ををいたしたいと#えてお 
強化するとともに、販^リますので、よろしくお 
ル—卜 s 見直しを図り、願い申し. K げます。 

オペレ—夕—のニーズに(取締役販売部長‘ 


即®できる効率的な販売 


市瀬龍雄) 


良いゲ I ムは人を呼ぶ 


コナミ 


「ゲ—ムマシン」^者発®させると考えられま 


ニパニック」'乗物機「ビ 
ツクフツ^^」 おて 

乘物シリ IX など^上げ 
の持続性のある安定収入 
5上のものに加えて' 今年 
も継続して「シ又テムボ 
I ド」にょる投資効丰の 
良い. ROM キット供給路 
&を ii め 才べレータ^, 
の 一 j 1 ズに応じた開発を 
柱に' 市場で is 足してい 


ただけるバリ H 


3ン 


豊かな製品構成をもつて、 
タイムリーに供給してい 
く所存です。 


の皆様におかれましては、 
^ t ^ J - l ます二 U . 水のことと 
心からお」^ひ'^ —卜げま 
す。 

平^ょリコナミ*ゲ-— 
ムをご愛用賜り' M に感 
謝にたえません 

さて、昨今のわが国経 
済が個人消货，玫間設備 
投資を铀とした拡大搖調 
にありながら' アーケ ー 
ド‘ゲーム業界に限って 
みれば、 +-- 冗り htf の伸び 
悩み、ユ—ザ I の好みの 
多様化、 ffl 変わらぬコビ 
I 不法ボ—ドの氾濫等、 
必ずし JD 明るい状況とは 
言いがたいょぅです」し 
かし、余暇時間の增大と 
生活のクオリティ向 h へ 
の要求の増大は' 当*界 
をはじめとする*^*化 
関速業界の滞昌を'一膀 


当社では、こうした動 
向の中、- M いゲ—ムは必 
ず/ V を rtf - ぶとの確 t のも 


たゲーム作りに邁進しま 
す-もちろん、コナミの 
技術で n ビ—不法ボ—ド 
もシ - i -' y トアウト_>ます 
さらに、 JAMMA シ 
ョ—をはじめあら.ゆる機 
会を通じて' 業界各方 l-ti 
の皆様との交流も広げ、 
»康的な H ンターティメ 
ント産«の 一 R と^^^て' 
繁#を it 心できるよぅ努 
; J する Frr 存です。 

どぅぞ業^各位におか 
れましては"このコナミ 
へよリー層のご指導とご 
鞭楗を賜りますよぅ、よ 
ろしくお願い申し k げま 

1^9 r . 

(代表取締役社長. 

菱川文博) 


ゲームに新しい流れを 


AMS 界の厳しい環境 
の中、昨年は^社にとり 

創立三十五周年を迎え、 
CI を^ 1 八し、新たな?£ 

M を期す^念すべき年と 
なりました。これもひと 
えに皆様のご支援のお陰 
と、深く惑謝いたしてお 
けます'. 

弊社はこの一年問、「コ 
ンチネンタルサ. — 々ス ー 


して、皆様のモデルとし 
てぃただける«舗づくリ 
に一層注力いたします" 
プリべイドカ—ドの導人 
による新しい ig 出をも含 


を図ってまいリます。 

なおコンシコ I マ -—向 
けゲ—ムソフトにつきま 
しては、基本的に各社の 
ハ—ドに対応すべくソフ 
卜開蹩に全力を傾けてお 
ります。今年はゲームの 
新しい流れを作るよぅな 
tt 力的なゾフトをぜひ開 
発したいと存じます。 

本年もどぅかよろしく 
お引き立ての.ほど、お願 
い巾し上げます e 
(代表取締役専務 • 

大植正道) 


ティメント機器.新しい 
傾合犁施設のモデル提案 
を行ないたいと存じます" 
⑶、ビデオゲ—ムに関 
しては、家庭用が8ビッ 
卜時代に^人するに伴い' 
さらに*務用ならではの 
ソフトおよびシステムの 
開発を進め' 通信利用の 
同時ブレィなど、新しい 
试みを発衷していきます" 
またシステム16および24 
のゾフト*体感シリ I X 
の c VT キットなど"皆 


様のコス 


フォ—マン 


多様な製品開発に挑戦 


セガ•エンタ—プライゼス 

旧年中は格别のご愛®さい。 

を賜り、厚くお礼巾し h ⑵'昨年発表したス f 
げます" ハ—サ^-キットを核とす 
昨年来、特に業界メーる娱合型 AM 施設に関し 
力 t 各位の ra 発が新たな . 
方向を橾索すると：！時に、 r \ \ ノ _ 

ォぺレ If 8様にお广ンし—二指 

かれましても、新しい時 
代に対応したロケーシヨ 


スに寄与していきたいと 
存じます。 

最後に、業界の新しい 
■/ Jl ^ J 性を yj リ開き' 皆様 
に役立つメ t 力 I として、 
全力投球していく所存で 
すので、ご期待とご声援 
を賜りますよぅ、よろし 
くお醜い申し上げます'」 
(取締役販売事業部長* 
小形武徳) 


クレ—ン機の種類充実 


— n ンつくリヘと動かれ 


ニンジ 


才 I リア— 


タイト！ 

ズ」等の大型 m 体ゲーム 
や' 「トップランディン 
ダ」「チェィス HQ 」 等 
の体感ゲームの開^を通 
じて、リアルなプレィ感 
の実 at を R 指してまいり 
ました。 

本年もこの延苠線卜に、 
ハイレベルな技術による" 
よリ馥かな表現を追求す 
る所存です。さらに、単 
にマシンが#んでいると 


メ —々丨として心強く® 
じる次^でありますレ 

小 T 社は"そのよぅな流 
れの中で、マ^^^ケットの 
ニーズをいち¥くキヤッ 

チし、!^意な分野のみな 
らず、多様な. M 品開発に 
挑戦していきたいと存じ 
ます. 

さて今年;1、次のとお 
リの方針にて展開いたし 
ます 

⑴、特定のジャンルに 
限定せず、幅広い分野に 
製品開発を広げていきた 
い。特にハィタッチ-新 
機軸の T I ケ I ドタイプ_ 


昨年は格別なるご离肥 
を g リ'誠にあリがとぅ 
ございました。 

昨年から好調を維持し 
ていますクレ^ン' -7' ^，ム 
の中にあつて、当ユーピ 
I エル ( i クレ I ン機の& 
造をフル 0 転させ' 従朵 
のラツキ 1 クレ- 1 ン ミ 
一ークレ丨ン ス 1 ハ-—エ 

レフ T ントに加え、昨年 
凡月にはテ—ブル®のム 
—ンライトクレーンを ?g 
表しお客様 ft 位よりご好 
評をいただきました。本 
年はさらに' ユ—ビ—ェ 


メダルゲ ー ムにご期恃下ルが長年培ってきたノウ 


ユ—ピ I エル 

ハウの結品として、二人 
用アップラィト大^クレ 
. —ン機 「又 I - ハ I エレフ 
アン ト デラック X 」 を 
自 e を#って発壳いたし 
ますのてなにとそょろ 
しくお願い申し上げますが 
ビデすゲ I ムの開発に 
つきましては、ユービー 
H ルの持っているィメー 
ジを大切にしながら"な 
おかつプレ—ヤ—が熟中 
できる漸新なアィデアを 
盛り込んだグレードの1¢ 
いゲームを提供していき 
たいと%えております。 

1次べージへ続く】 
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明るく楽しい雰囲気を 


昨年中は弊社製品をお 
き立ていただキ J ?，く 
お礼申し丄げます。 

弊社では常に健全性を 
保ちながら、ィンカムの 
良い機械をできるだけ低 
価格で提供していきたい 
と考え、 m 々努力をいた 
しております。昨年来内 
S を中心に^«か®活し 
たと言われますが' 残念 
ながら AM 業界ではいま 
だ活力ある WJ きが少ない 
ょぅに思われます。 

このょぅな新年にあた 
つて私ども AM 製造に携 
わる者としましては、少 
しでも業界の活性化に役 
立つ製品を作らなければ 


こまや製作所 

ならないと€感します" 
不年の IQ 標としまして 
は「社会に抵抗なく受け 
人 il られるゲームコ—ナ 
I 作りに役立つような、 


設 S して明るく楽しい雰 
k を釀し, r ! '. す商品の開 
発に努める所存です。三 
月には、メダルゲ—ム、 
プラィズゲ！ム等'数機 
種発壳の予定をいたして 
おります。 

なにとそ今年もよろ . ^^ 
くお引き立てのほどをお 
顿い屮し上げます。 

(取締役営業部長* 

尾上道郎) 


5 

2 


周年迎え開発に拍車 


「MEDAL , gam 

U * CITY 』 もつと楽 
しレ朝市ハ—といぅ T 
I マに向かつて、楽しさ 
のバラェテイ、楽しさの 
クオリティづくりに|直 
線だった一九八八年。 


シグマ商事 

咋年シグマは新しいメ 
ダルゲーム時代を開く心 
意気で、いくつかの試み 
に挑戰しました" 

オペ部 f rl 1 では' [ nj 一 店 

内でメダルの二 B 価格の 
可能性を探り' 販売部門 
ではメダル.サクセス* 
キヤンぺ^ 、ン を展開しま 
した。このキヤンべ—ン 
により、 二十 四力 A の長 
期支払いで初期投資のか 
さむメダルゲームの導人 
を容舄にし、メダルゲ— 
ム諧習会で®営上の間 M 
を蛏滅しました"店内裝 
飾用品も添付したので、 
お客様からは、もぅメダ 
ルゲ—ム場の運當は決し 
て難しいオペレ — i シ； Tl > 
で fi なくなったと^迎さ 
れました" S 休み期と年 
末商戦期の一_度にわたる 
メダル * B J 会には新®客 
のみならず、大?広域才 
ぺレ . ^^夕—の ffifi クラ又 
も#加されて、意^深■い 
内容となりました"この 
キヤンぺ—ンは今後もチ 
ヤンスを捕らえて®開し、 
講習会も第三次、第四次 
と回を重ねて内容を濃く 
していきたいと考えてい 
ます。 


マシンの開発の方向は、 
從来 a 社では世界の々ジ 
ノ市場もあわせてにらん 
できましたが、今年度は 
B 内アミユ—ズメント市 
場におけるメダルゲーム 
機を^一^_^ゲットにし 
て新规性あふれるマスゲ 
丨ムとシングルメダルゲ 
—ムの開発に傾注します。 

そして一九八九年、シ 
ダマは二十^周年を迎え 
ます。今年は四分の一世 
k のアミユ I'K メントテ 
クノ〇ジ—を結_して' 
もつともつと新しい楽し 
さを ^ IJffi していきたいと 
思います r . どんどんドラ 
マティ , y ク。ますます D 
マンティ , /ク。今年もシ 
クマをどぅそよろしく. 
(常務取締役. 

小野寺輝夫) 


半導体不足への対応策 


昨年は连社製品をご愛 
用賜り、誠にありがとぅ 
ざいます-、本年もよろ 
しくお®いいたします。 

さて咋年年初、この紙 
面にぉいて K 風営対 fc 機 
植の開発に力を 1 人れてい 
きます' と発发させてい 
ただきました。その実現 
化のひとつとして、開発 
期間[ 11 一年もかけたフル 
カスタムチ' V プ 「 c p S 
システム」を昨年六月に 
発表させていただきまし 
た-】これは将束を見越し 
て、開%スタッフが必要 



遊間地や ffs 会会場で 
A 社製品に ft 蛇の列がで 
きているのを M ると^が 
出るほどぅれしいことで、 
まさにメーカ！^利に尽 
きると EM せましょぅ" 
昨年のことですがニス 
カイシップ」に' 延々一て 
時問待ちの列ができた' 
s C のプレイランドの目 
+:に「メルへンボックス」 
か^置さ i ' l たり' 十年前 
に開発した「ファミリー 

パットゴルフ」がフィ— 

.ハ—したり'"力丨ニハル 
で ii : 「コリラボ^^ 'ル—が 

生産台数五百.台を突破す 
るなど牛み G 苦しみを 
味わった分"喜びもまた 
人^ ti いものです。 

これらの現象は、「来 
来空間の夢創り|という 
当杜独自の開発コンセブ 


トカ VT ミリ-^■を楽 .—ノ 
ませるレジヤーランド本 


来の 


ズにマツチして 


高稼 ij 率:.:結びついてい 

るものと確信^^一ます。 

本年は'なぜ長蛇の列 
ができるか(スカイシッ 
7 ) なぜ今 -7 ,^ムなの 
か(フ T ミリ—パットゴ 
ル-7 ) ' 何が s C プレイ 
ランドに必要か( X ルへ 
ンボックス)' なぜ人気 
が永«するのか ( ゴリラ 
ボール ) 等々、開発マ丨 
ケティ>グの原占一に K リ 
それぞ： ^ nti - s 品を教材 
として"ユーザ—の意見 
を- H 分にくんだ遊具 ' M 
設劓 n ，を R 指す所存です. 

本年も厳しいご指導を 
お願い * し上げます'' 
(取締役営業部長* 

吉田 正) 


カプコン 

とするすべての®#をと 
リ入れた内容と機能にな 
つています。 

今年はこのシステムで 
六機 M の商品提供を予定 
しています：また今後三 
年以内に、年間 十二 機襌 
の開免を計 1 ¢しておリま 
す-またこのシス T ムで 
は、皆様にハードの下取 
りという全く新しい商品 
流通をお約束しておリま 
す"当社のハ—ドウエア 


力となリ B 1- 年以上に品 
不足の深刻が子想されま 
す。当社はこれらの状況 
を見極め•て、下取りシス 
テムを国内のみで実行さ 
せていただきました。こ 


の結果、才 


.夕—の 


皆様にはハ f ドの-«却を 
S く三年でもできること 
と思います。また下取り 
に出すことにより、ソフ 
卜の償却のみに力を入れ 
ていただくことによつて_ 
長く効率的な経営を行な 
つていただけると考えま 
す：またこのシステムハ 
I ドに INJ く多機能 K 体の 
開発も進めておりますの 
で、シングルマーケット 
の te 大という点からも、 


に^する考え方は' 絶えオペレ II ターの^«方の 
ずコンシュ I マーハードマ I ケット戦略に大蛮プ 
との対比^にありますコラスになるのではないか 
ンシ I マ—は「おもちと考えます。 


ゃ」であり、業務用は「プ 
口専用機」でなければな 
らないといぅ考え方で進 
めています D コンシユー 
マ—商品群との差別化に 
よりこのシステムで開発 
された「ロスト7|ルド」 
■■大魔界村」「ストラィ 
ダー飛竜」は常に ffi い評 
価をいただきました"今 
後も、より品質を高める 
ために高容量のハ—ドと 
岛容 M のメモリーが必要 
とされると思わ n ます" 
今年は業務用 tn ンシ 

ュ—.マーも、4 メガマス 

ク ROM がメモリーの主 


八：！わせてテレ t : ゲーム 
ソフトにおいては、高容 
M を比較的必要としない 
商品を五機種程度発表さ 
せていただき"これは十 
万 H ： 前後の下取りをしな 
い版+冗価格で提供できる 
も.のと思います。またメ 
カトロ製品としては「各 
人会」のよぅなユニ—ク 

な商品を六機.種程度開発 
させていただく予定です" 
今年もよろしくご支援 
陽りますようお願い申し 

IT .^9 r - 

(代表取締役社長 _ 

辻本憲三) 


むべき路線はこれまでの 
路線を尊重しながらも、 
卜—ゴ独自の情重にして、 
かつ Aifla な T ィデアのも 
とに、乘物関係について 
は、遊11地のィメ fx を 
ょ近なものにするた 
め、引き続きレべルを徐 
々に上げながら、この目 
標に向けて前進してまい 
ります"-またこの路線と 
は S - なるシフ I キン7を 
ょりグレ I ドを高めた形 
で' T どもたちの夢か居 
ながらにして体験できる 
機械の開発を並行して行 
ないます。 

またゲーム機について 
は、トーゴが長年にわた 
って追'水~ i てまいリまし 
た素朴な遊びの中から、 

だ n . もか親しみやすく気 
籽に参加できるマシンを 
開発してまいります。こ 
れら一連のマシンは' 店 
頭用として' オペレ I 夕 
—の方々にはこれまでに 


もご愛顧いただき、その 
実績は評価いただいてい 
るものと肖負しておりま 
す"また一方では、低年 
^層を夕—ゲツ^として、 
格安であリながらその tt 
様はこのクラスとしては 
/—力^ができ得る ®' K 
のものを採リ人れ' しか 
も時代にあつたキヤラク 
夕—を選択し、榮表して 
いきたいと考えておリま 

す。 

昨年からダィレクトメ 
I ルを活用させていただ 
き、卜 II コ 製品への厳し 
い叱声',ご要望を受け賜 
つておりますが、新製品 
とは' e 々様に提供する 
もので なく、 今まで以 L 
のものを.#客の皆様に奉 
仕するといぅ気持ちで対 
®™ i ていきますので、今 
後におきましてもよろし 
くお願い申し上げます。 

(特機事業本部長 • 

福庄照造) 


遊びのソフトの開発も 



昨年中は卜—ゴ製品を 
ご愛®賜り' rt にありが 
とうございました" 

アミューズメント苤業 


あり ど^開発分野ても 
ますます®烈な様 W を呈 
してまいりました。 

この現実を正面から^ 


も他*種の新たな参入もけ止め、卜—ゴ開発の進 


本年は官公庁、龈行等 
の週休. - H 制の実施にょ 
り、レジャ—元年とも言 
われています"しかし、 
依然として続く円卨■ド 
ル^傾 ffrj もさることなが 
ら、今*四月から消 M 税 
三%の導人など A M 業界 
を取り巻く環境は厳しく 
なる|方です" 

さて' 本年は博 m 会ラ 
ッシユの年でぁリます。 
sft では^社を挙げて T 
ジア博 [■: 世界一の•白,1-;大 
aE 車を出展しますが、 
これを機に、大5^遊戯施 
設/ I ^7-^としての面 tm 
を ffii すためにも迫力魅 
力に富んだ製品開発にチ 


明昌特殊産業 

--— - -I 

ヤレンジしていきたいと 
考えます.' 年々、 SI 客二 
IX は夢0化してきてい 
ます。このため当 ft とし 
て a 、 ハ—ド面にとどま 
らず遊びのあるゾフトの 
開発'®供などにも ft 極 
的に取り組んでいきたい 
ものと考えます。 

また、 レジヤー産業の 
なかでもとりわけ AM 業 
苹は他產業に比べて1而給 
が不{女定なこともあつて' 
ia 年は" ffi 客サイドから 
通年性の高いインドアタ 
イプの施設を望む声が強 
くなつています。新 M 品 
の開発はメ—々1として 
S 然のことです が、 既存 
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2人同時プレイで銃撃戦 
敵の軍団倒し人 K を救^ 


M 向、さらに並行輸人問 
題、 n ピ—対策など、ま 
た国内に im を向けますと 
家庭 fl ゲーム機の古1機能 
化が進むことによるゲ t 
ム場からの客離れ現象な 
ど、内外に AM 業界全体 
で取り組むべき難問が山 
褚しております* 

弊社としては意欲的な 
開発.販売をもって、諸 
問題を乘リ越えるべく取 
リ a む所存ですが、前者 
に対しては米 M 子会社と 
の^流をよリ深め' rl ^ 場 
の l ! i - ^ 的な W 人、 ti 4 ! 報網 
の *$ を K ] っていきます.' 
また一昨年米続けていま 
すビンボ—ルの輸入.阪壳 
も、他業種との梢極的な 
連動を ra リながら'プレ 
ィヤ—嘧'市場の拡大を 
目指してまいります。 

並行輸入、 n ピー問题 
については、 AM 業界全 
体の問題として皆様とと 
もに対処していく所存で 
.こざいますが"弊社とし 
ても開?£.版4 tVLI の双方よ 
り取り組んでまいリたい 
と考えております= 

また家庭用に対する® 
務用の取り組みは、 a 務 

用ならではのグラフイツ 


ク サウンドゲ1ム展 
開を m 视した作品.により、 
ゲーム場ならではの"遊 
び々づくりを n 指すこと 
で対1¢していきます。 

AM 黑界の粲 M にこそ、 
醉杜の発 M もあると考え" 
オペ レ- — 夕一 ■二 I ズ ' ブ 
レィヤ^^二 I スに时 * し 
た 商品開発を すべく、 銳 
S : 努力してまいります" 
本年もよろ . ―^ くお^い 
中し卜■けます'^ 

{第一営業部長， 

神保宏司) 


笑顔に満ちだゲ—ム揚 


関西精機製作所 


昨年、幸いにも欧州各 
[1のロケを H ルて In ! る機会 
を辟ました。しかしどこ 
の W も' B + のよぅな明 
るいィメージのロケはあ 
リませんでした□内装も 
暗く、両替えをする従* 
W の a もどことなく暗く I 


商品ア V テム拡大の年 


昨年は# tt におきまし 
ては、創 1 V - 一十五 J 1 年を迎 
え' CI の^人を初め' 

新车杜鉻成、株式の店頭のと予想いたします。そのご努力の成果であった 
公開等を無拳聚たし終えして一段と格差が広がるのだということがわかリ 
まして、 M に記念する年年であると思います r . そ I , 
でありました。また業結の中で AM 業界が伸 M す ss y TX -- 
のほぅも g : 調に推移してるために、自社才りジ十 ■ mrl ^ r ^ cr : ノー"7 
おり、ゲーム場の活性化リティを人れた' よリ優 
にいささかながら役立つれた商品を市場に送り出 
ことができたものと、 c : すことによって、1?:いに 

負しておリます。 発展することを願うもめ ___ 

- - - であります"弊杜も本年 ® 界 11) 場は世界的な流 

艾□は I さらに積極果敢に取通' 商品企.幽が：+可欠 
^ c ン□り組む年度として'®品な状況にぁり、それに対 

力を -7 VIN めた商 fi ハリエ^^処できる態勢作りが必要 

ションを広げ、販 ;±.- 冗力をと考えます。国内では：« 
く丨サレ及 1 r し 強めてまいります" K 体客-一 LK の多様化が一層 

Iy _ 只 を主力に"基板はもとよ進み、多品種小ロット生 

又します"これはこのー リ、 SCT 丨ケ t ドもの、産が強いられる状況の中 
年間の稍み歪ねの結品で1^替機、大吧機や体盛機で' 利益確保をせねばな 
もあり、必ずご期待に沿に至るまで多機楠を ffl ^: らない。特に TV ゲ—ム 

い得るものと確信しておし、 AM 機器総合 X —*はロケでの主流を占め、 

リます。ことに AM 業界—を S 指し版売を拡大し今後も n — ナ—こ i 必要 
における商品の短命化現てまいる所#であります.■なものですが、よくゲー 
象を打破する口>グラィ 微力ながら業界の究展ム W 容がマニア , - y クと JV 
フマシンの開発を m : 標に、に , #与できるよう努力し ft しいとか耳にします" 
市場を吟味しての努力をてまい.りますので、よろ その中で当社は、' PM 広 
傾注してまいりますので、しくお®い申し上げます。くエンド ユ—ザ！ が架し 
よろしくお fffi いします' (販売一部部長* める商品作りを目指して 


ジャレコ 


本年も、,4"業界は決 


客層 もヤング、 スロット 
マシンをする*人に片寄 
つていました。 ヤングと 
3つても in 本のヤング 
のょぅな明るさはありま 
せん"中には一 S で不良 
とわ かる男女のグル—プ 
数十人が、 m 暗ぃロヶの 
K 隅に®まつて' タパ n 
を吸いながら床に^そべ 
つている異栊な光 M や1 
仲問、グル！プ同上のけ 
んかも c □擊 しました。 

そぅいつた体験を通し 
て" 111 本のロヶのィメ I 
ン\グ叫るさサ . ^ビスの 


感謝いたしております。 
今年も関西精機製作所 

はロケがょリ叫 るく、 楽 
し<荚頓に満ちた場にな 
つてはしいと考え、女 It : 
や子ども親も共に楽し 
める機械を提供していき 
たいと考えております。 

昨年 AM シヨ—で発表 
し"明るいイメ —ジと同 
時に八人で遊べる楽しさ 
を評価していただいた「葆 


の運#会」。単に T V ゲ 
t ムをメカに置き替えた 
よぅなケ t ムでなく' メ 
力でなければ表現できな 
い銃の迫力を安全性とと 
もに表现した「トップ* 
シユータ —J D これらに 

続き今年も社員一同智宙心 
を絞リ'新しい製品を怍 
つていきたいと思います'. 

(専務取締役* 

古川純一郎) 


各種ロケに合ラ機械を 


して楽 a はでき ず、 J1J 場； K の卨さ：！ v まさにロケ 


ftfHjl 


哺0しくなるも 


の呰様方や業界の諸先^ 
のご努力の成果であった 
のだといぅことがわかリ 


短命化を打破する商品 


業界巾場は世界的な流 


昨年は、多品 M 少 S 生 
產の中におけるコストの 
低減化と^収益機の開発 

にチヤレンジすること ^ J 
課題として' 社内の開発 
態勢の強化食成を； g つて 
まいりました が、 果たし 
てユ t ザ ー の皆様に十分 
お応えできたかと反省い 
たしております。 

本年は年頭よリ「才— 
プン.又々イーをリリー 


テクモ 

昨年はホ丄 n ンピユケでは経営が苦しい状態 
I 夕\ ^の普 a によるゲ I に^リま I 一た-、_^か_^一 
ムセンク|来場者数の減方で、設蕋機沌の多様性 
少が進み'業界全体としを図リプラィズ機'アー 
てロケ運営に心を碎かれケード機、メダル機等を 
たことと推察しておりま導1八することにより 、 T 
す特にテ I ブルゲ I ム V ゲ I ム以外で壳上げを 


機の SE を i £ 体とする口 


基板システムの確立へ 


ユニバ I サル販売 


又します。これはこの一 
年間の稍み5ねの結晶で 
も あり、 必ずこ期拉に沿 

い得るものと確 fd してお 
リます。ことに AM # 界 
における商品の短命化現 
象を J 1 破する口>グライ 


伸ばした D ケも多々あリ 
ました。弊杜で一 V 新規 
客層を開拓する jw とし 
て' プラィズ機のわくわ 

く/ リュック ランド、 フ 
レンチカンカン" メダル 

アイレム販売 機のピンポンパン、ロシ 

_ _ __ アンル1レットおよびク 

丨 . ボ I ドシステム」によ レ^^ン機のファン X ―ラ 

るビテオゲ^-ムのシステンド^ : を r ^%. ^^ま^>た" 

ムも ® Ar し、 この充実を また週休.'で余ぬ 
図ることが' オペレ—夕時間が増えるため' 産業 

1への兼務と考えていま界全体でリゾ I 卜施 gs : が 
す。また昨年 AM ショー質 f < ともに充実、拡大の 
で発^した T I ケ^^ド機 WI ^ J を^し' その一環と 
「 T ミダくんなどブラして AM 施設を作るとい 
ィズ機の企闽も充実させ、つた#きがますます活発 
メダル機 「1 REM ブラになつてくるでしょぅ。 

ツクジヤツク.」などマス 本年弊社では前述した 


(本部長•坂卷富士雄) 


藤井敏明) 


きます'、 「NE W マザ 


ゲ^—ムのシリ1 X 化を a 
* させる とともに' 新し 
い市場作〇のための新 n 
ンセブトの商品作りをし、 
多様化する山^二 I X に 
対処できうる商品開発を 
進める所存です。 

(開発部長.中野哲雄) 


ことを 考慮し、旧態依然 
としたソフト 開発から脱 
却し新蓆体、 SC 、 店頭' 
リゾートホテル、 遊園地 
向け等ロケの性格に合つ 
た斬機 M を斫究開発して 
まいります。 

(販売部•岩崎知章) 
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本年も昨年同様のご愛® 
を^リますようよろし 


、お顆い申し上げます" 

(貿易部長•高橋基悦 ) 



平素より HOPE 製品 
をこ 愛 ff いたた き、 あり 
かとぅ こざいます」なお 
昨年<以ショーで発衷の 
-な かよしメリ—」'— モ 
丨モー運送」 は、 多くの 
ご注文をいただきながら 
供給が間に合わず、ご迷 
惑を おかけしました こと 
をお a び rlj し-^-げます。 

さて、 業界を取り巻く 
環境は、レジャーの多.様 
化などによるロケ壳上げ 
の低迷が続いている辰面、 
機械の大巧 化、 顧客に対 
する環境輅備とサ—ビス 
の充実などによる設備投 
K の m 大、加えて新消 ff 
税の導入等' 本年もより 
厳しい状况になると思わ 
K ます、 弊社では皆様の 
1 J 役に立つ商品開発を進 


めていきます。 

具体的には、小規橫口 
ケ出の安価で小^の果物 
から" n ケの目玉になる 
ような大切の乗物等 、 D 


ケーションの性格に合つ 
た機械を選択できるよぅ_ 
商品ラィンアップの拡充 
を図るとともに s C 口 

ケのオベレ—ションの経 
験を生かし"子どもたち 
S -: と\て魅力ある商 4 i を 
開党していきます d 三月 
AOIJ * EXPO には定 
S 式乘物をはじめ数機 M 
の新製はを発^する予定 
です。ぜひご期待下さい. 
(取締役レジヤー本部長， 

矢野徳蒇) 


高い品質とセンス重視 


ミゼッティエ業 


fc 年遊阑施設に、価 fft 
ある新しい製 E § およひ施 
設づくりに参■幽させてい 
ただいています"その役 
割を大切に幀み—げ て、 


営*期間の延 E 等のノウ 
ハウを^えて各分野に発 
S させていきます.ゴー 
力 —又キツドレーシ 
ング'バツテリーカ ii 


迅速な対廠で共存共栄 


アミ r 一—ズメント業界 
を取り巻く®境はさまざ 
ま! I 変化し、プレィヤ— 
の二—ズの多様化、他* 
界からの新規参人等が業 
界の良い As 昧での刺激と 
なり、今後の余暇産®の 
拡大に伴い、当*界もこ 
れと共に人きく発展する 
ものと考えております。 


商品の差別化を目標に 


旭精エ 


昨年はコン 


クト 


電广化に， M けての目標を 
達成いたしました"本年 
は商品の基別化を口標に 
新製品を創造していきた 
いと考えております" 

当*界でも iwt 税の波 
の中で' デザィン•機能. 
遊び方に T 夫が必要にな 
つてくるのは.もちろんの 
こと' 商品の差別性が追 
九九されていくものと思わ 
れます。広®;_の11 i ズ 
の中に削造性を^みたす 
W 動力があると信じ、そ 


の中から差別忤が生ま . H 
ると、われわれは考えて 
おります。咋年は、この 
趣匕 n にそって他業界も含 
めた数 fa の®:■小会に出® 
し、*重な助言をいただ 
きました。本年は、この 
ょぅな広範^の]#様のご 
要望、ご批判、ご助言を 
製品の開発、改良に ii か 
す年と考えておリます。 

今年もご# W 賜ります 
よう、よろしくお願い申 
し上げます。 

(営業課長•川村典世) 


カワクス 

こうした状況の屮で、 

私どもカワクスの一九八 
九年度の商品 M 開としま 
して前向きに製品の開発、 
発掘に努力したいと想い 
ます。内容としましては、 
現在流行のブライズマシ 
ン{当社オリジナル「ジ 
ヤンボツイン ，I 子ど 
も用乗り物機「しいそう 
らんど. ア，^■ケードマ 
シン「チヤン又くん」、 

* 種景品などの品を揃え' 
そして以上のような商：； nr ] 
については年間一〜二機 
植を開発していきます「' 

オペレ^^ ダ.. ^^の力々.に 
はコ ー ナ—経営のアドバ 
イス、当社 It 術向でのレ 
ベルアップも Ea っていき' 

迅速な対応と IV ]時に各種 
中古商品の阪壳、修理も 
+格的に f - 松けていきた 
いとも考えておリます。 

弊社経営方針の一つで 
ある「«客との共存共栄」 
の精神で今年も一嚼努力 
し' 余社を挙げて諸問題 
に取り紺んでいく所存で 
ございます" 

(営業部係長， 

佐々木耕太郎) 


H 本の遊間施設にお役に新機沌を巾心にあら.ゆる 
立つべく帑力をいたしま施&に対応する M . M な It 
す。今年も大 1^. の新機褪- 

が三機 U 本で初登場し 1111 y §^? lnlpr > f - 

ます。新しぃ機種が中心5其白 

になりますが、これまで 
以上に機械本体の品? t の 
高いものを"据え付け方 

法、施工の美しさ等すベ_ 

てのセン X .を*-视し/ Jilll AJL 年の fftl 品 w -?£ 方 #I 
ff あるものにすることを としまして!^ 、 多様 fb し 
追求していきます" た時代の二—ズに合わせ 
ウオータースライダ^^た|^,^!^(発に力を入^る 


1 T 機 M が®い，万全の 
態勢を祭え、遊！！施設の 
ひとつのエリアとして、 
お客様の二—ズにお応え 
する価値ある®^:として I 
n - u されるものになると 
確 M しています"りタガ 
—ド (' コミ箱 ) もその Ira 
R の m さが認められまし 
た。遊®[施設以外のマー 
ケットにも桔撾的に普及 
させたいと思っています" 
(代表取締役* 

橋本敬造〕 


長期的視野に立ち開発 


てのセンスを*-视した1|[[ AJL 年の [& 品 w -?£ 方 * I 
値あるものにすることを としまして!^、多様 fb し 
追求していきます" た時代の二—ズに合わせ 
ウォータースライダ^^た jffiGlrr ] 3 / r .[ 発 r - 力を AiL る 
^>- tjrK ^^ い%ライダ t —をとと^ >(.: IA - #的にも T 
含めた IJT 施設が S までにイデア的にもオペレータ 
{一儿成します t この施 sii 丨の皆様に*んでいただ 
これからの営業シ又テム、ける jaii / T 開発に金力を投 

SC 用中型乗物に重点 


真砂工業 


昨年は、当社といたし 
ましては、従来の定置式 
璀物、ならびに八ッテリ 
I 力一 SP 4 I 発に加 i ' S 
c D ケ—ションの大型化 
に対応した中#痱物の開 
発に精力を i - t いでまいリ 
ました"その結果として 1 
回 fe 式乘物の「ベア*サ 

!キツ ト」 、「ラウンド < 

バグ」、ガィドレ—ル走 
f - J 式の m 外利ぃダ！クラィ 
ド「ウ H スタン JL フンド」 
を開発いたしました" 
これらは、従来の SC 

ロケ丨シヨ>のイメ —ジ 

を A ; きく^えるものとし 


加藤 X 業 

球する所存でございますし 
KE の M 心 ImIMJ としま 
しては、製品寿命の短縮 
化がゲーム機、港物機と 
も Hi つてまいリました。 
また今年は売 h 税問題な 
ど不確定要®の笋い年に 
なることと- 0 ?わ tj ます： 
そこで当 it としまして 
は"これからのことを踏 
まえ'- }- ども^*物機の 
間発に当たり、短期に投 
を IMj ることよ 
リも、ょり M 期的な視 ff 
に?/:ち、売り上げの長統 
きする製品を供給し ' A 
M 業界の繁栄のため今年 
も一層の努力をしてまい 
リたいと考えてお〇ます 
ので、よろしくお ffi い巾 


て大蛮ご好#をいただいきする製品を供給し' A 
ております。 M 業界の繁栄のため今生 
本年もこれらの中型機も一層の努力をしてまい 
«の開発を意欲的に進めりたいと考えておりま十 
てまいる? frTr です。本年?'でよろしく J .® い 4 
もよろしくお引立てのはし上げます。 

ど、お願い申し, hif ます"(代表取締役_ 
(専務取締役 ■真砂 光生) 加藤克彦) 

業界問題に意欲的対廂 


テータイ I スト 

今 1 A M ^^- r を- 1U リのかあると - TiW され 
卷く環^には、厳しいもます。海外：^場では KJ 高 
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順位 


機械名（メーカー名） 


得点 


スーパーリアル 麻雀 PII (セタ/タイトー） 2210 

スーパーリアル麻雀 PIII (セタ/タイトー） 2191 

麻雀クリニック （ホームデータ） 1580 

制覇 （日本物産） 1527 

お嬢さん （ b [本物産） 1447 


6 麻雀学園 ユウガ：; 


1362 



H 04 


フアイナルラップ（スタンダード ) 


10 


1593 


セガ社 ) 


サンダーブ 


:デラックス: 


1685 



1717 


ス ー パ〜ハンクオン（ラ 




ザ. ハスラー 


1130 


1735 


イング（タイ 


24 


1894 


ンプ （セガ社) 


' HELI の大 S 険ア 


レム） 


22 


ファイナルラツフ 


1250 


ール 


2921 


3 


アウトラン（デラックス）（セガ社: 


20 


アサル 


3569 


ン 


ルフ（タイトー 


火激 （タイトー) 



■/ クヒ V 


:脱4 


' ) (セガ社) 


アフター/ 


ースアタツカー 


18 


ガ社 ) 


得点 


機械名（メー 


ナムコ ） 


1444 


16 


ラガ （ナムコ 


1467 


ックピット型丁 V ゲーム 


1476 


1333 


ガ社 ) 


っ子ちゃん雀荘 


熱血■校ドッジボ_ 


(テクノス/夕 


14 


1554 


13 


:テクノス/タイトー) 


2 


名人戦 （S 


599 


1625 



(カプコン 


1643 


上海 サン電子：] 


1655 


ベンジ•オフ* 


ス—パ 


ガ社 


1759 


6 


1939 


1990 


タイト— ) 


飛翔絞 


2109 


アール .タイプ （ア 


3074 


3105 


ワールドスタジアム（ナムコ 


究極タイガー （タイトー 


3192 


得点 


一力一名) 


順位 


機械名 
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ビット 

は' 前年と同様七 
が卜位 

ぅち「 

は V 

ゥトラ 

どの勢 

JrlM i 

ルフ」 

リ早い 。 

ップラ 


か叫位「飛翔鮫」、八位 
-リべンジ * オブ♦ドウ 1 . 

十1:二位「ダプルドラゴン」 

などぁリ'二十五位内に 
五ゲ I ムもぁる。' っち l?fl 

翔鮫」は八七年度二位' 

「アルカノイド」は|位 

だった。 

ナムコ「 VI ルド又夕 
ジアム」は年間では初^ 
場となる‘-アイレム_ア 
1ル.タィプ」は八七年 
度九位だったのが、次第 
に卜が v てきたもの.』 

五位の十ム n 「ギャラ 

ガ B 8」 も年間では初登塭。 

十六位の「ギャラガ」は 

八七年度十八位で、ぃぜ 

ん t ^ 中。六 f ^) のコナミ 

1グラディウス11」も年 
間では初«場 fR ' J 作の「グ 

ラディウス」は一八七年 JS : 
二十五位だった" 

さまさまな新作が ft 次 

ぐなかで、長期間稼動し 

ているのは「ギャラガ」 

のほか、タイト1 - ハレ 

1ズコメット」(八六年 

一月発壳)、テクモ「ワ 


丁 V 麻雀ゲームについ 

ては、年間の総得点が高 
いことから' 七位まで表 

として掲げた t その一位 

a テ—ブル^の四位に相 

— T1 する! 1どである"ォー 

V ドック X な 一 X —ハ t 

リ T ル麻雀」の^と111(セ 


ツプ」 {同)、 夕\タイト ー) が上位を 

SNK 「名人戰」0八六独占した。 

年九 tc % 壳)など。 アツプライト/コック 


ム. K 社製が 
圧倒的で1 

フリ WT ' 
バリ t 、 デ 
I タイ-—ス 
卜が後に続 
いているが、 
さて一年後 
はどぅなる 


’88 下半期ベストヒツト 25 


テープル 


「ワールドスタジアム」と 


Game mschinB^s 

Besi Hit Oames SB 


5 ニンジャウォリアーズ（タイトー ) 1011 

6 ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ） 918 

7 1 バワ ー ドリフト（デラックス）（セガ社） 910 

8 ギャラクシーフす一又（スーパー DX ) (セガ社） 824 

9 スーバーハングオン（ライドオン）（セガ社） 741 

10 ミッドナイト，ランディンクー（タイトー） 666 


フ 
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タィか—」は A 七年ィ t 
月下1-|1発壳。1八八¥-|用 
一 H 号で叫位でデビュ— 
して以来、半年間ずっと 
— (? 内を K ち、八/\年卜 
半期では堂々一位となっ 
た^カゲ^^ム 

五位のサン電子 「LSJ 
はパ yn ンゲ—ムから * 
務用になった変り M " 八 
八屮二月中 1 IJ に発^され 
./ r . n :: . y 以米ずっと十 1 ¢ 
内 S -: あるといぅ A 试の厚 
さを-小している- In] ゲー 
ムは、親しみやすさが評 
価されているよぅだ。 

，.ハ fi のセガ社 「 H 1 Z 
T タッカー」は八八年四 
H 下^;発^のバレーボー 
ルゲ I ム七位のタィト 
I 「ダッシュ野郎」は八 
卜^ J 発*のオー 
I スもの..八& 
のジャレ n , P ;471は 
八八半 1 L 月下：？発売の^ 
中®ゲ！ム。いず U も /V 
::八を巢めたが、うち「0- 
—47」はジャレコの久し 


テープル型7、ティ^ 

を^む ) T V ゲ I ム機で 
一位となったのは、ナム 
コ-ワ I ルドスタ yrA 」 
で、同社野球ゲームとし 

て.:>$フマ/こリースタ 

ジアム」を大幅に hEl る 
大ヒ ■■ V 卜となつた.-1 H 1 ゲ 
—ムは八八年三月屮 11 J に 
発- + r7u され' 叫 H :- t-'iLH 号 
に首 IV でデビユ ー .十 I 
月まて- tr 力 H 間 t トツブ 

を守っており" m ハのは 
どを示した" 

二位のコナミ「7ラデ 
イゥス IIJ は二月下^発 
壳。トツプに ii ならなか 
ったが' 裉強い人気に支 
えられた。三位のアイレ 
ム「ア—ル*夕^.フー;1 
A 七年七！：：ヒ旬発- L - 冗。ベ 
七年 A 月 
月間トツ 

期で二 te となった。「グ 
ラデイウス II 」とともに 
スク D I ル式^ KJ ゲーム 
は人気が定涪している。 
四位のタイト—「究極 


觉壳で' 次第に人気を上 
げてきた"操怍が咨易で 
だれでも楽しめるのが評 


されているよぅだ 


0 7、 


八年上半期でもすでに二 
位だった" 

二位のセガ社「アフタ 
1パ I ナー」は八七年七 
月発壳。三位のセガ社「ァ 
ゥトラン」は八六年九月 
%売。四位のナム n 「フ 
ァィナルラップ」は八七 
年トニ n 発. !_- 冗。 il 位の夕 
ィト1「ニンジヤウォリ 

ア！ズ」は八八年二月下 
旬発壳となつている。 

中途から人ってきた新 
ゲームは' 七位のセガ社 
「バフ1ドリフト」(八 


vr — ム機の水準にはほ 
ど遠<'しかも点数は下 
がり気味である。一位か 
ら位まですベてウィリ 
アムズ社製といぅのも特 
&的である。 

一位-ハイスピ！ド，| 

4 0 6点-一；位「サイク 
ロン」 CO 8 5点、三位-フ 
ァイ r 」3 00 4点、四位 
「FI 14 トムキヤツト」 
3 - 〇 5ぃ1!マ五 fe ! ±デ I 夕 
ノ -■ストの"ン I クレツ 

卜-サ I ビス，3 21点* 
ぅち一' ハイ X ピ—ド」 
は/\四年四月以来人気を 
保っておリ、かなリの口 
ングランとなつている。 
ウイリアムズ社 M 品以外 


Li ^ J 発^)、- H .. 位のでは"デ—タイースト7;( 


I タイト—「チ H イス HQJ 
ゲ—ムが二分の一ほど卜：： { JLH . 卜旬発売}で、今 
めているよぅだが"イン後さらに伸ばしていくも 
カムからするとそれはどよぅだ"なお年間を通じ 
«要な役割を^していなてトップを浊 A し続けて 
いのではないか" きたナムコ「ファイナル 
アップライト\コックラ' V ブ」は、普歧が追い 
ビット型 T V ゲ ー ム機でつかず"このため下半期 
一位となつたのはタイトでは四位となつた。 

. ^ の「オペレ^ — ションウ フリッパー 分. M ^ 少し 
ルフ J r - 八し年 IH 中^ J ずつ普及しているが ' T 


がかなリ安 a してきてお 

I フリミア\コツトリ 

1ブ社製が伸び倘んでき 

ている。バリー/ミツド 
ウエ—社製は今ひとつで 
ある。 

八八竿 K 半期の集計結 
果は以上のとおり。これ 
が年間を a じてとなると 
また変化していくのが押 
味深い。 


テ—ブル型は 


「究極タィガ—」首位 

アップラィト \ n ックピットでは 

「アフタ—バ—ナ IJ 


次に八八年「年間べス 
トヒツトゲームス25」だ 
が こ H も卜半期やド半 
期と同様' 改めて暹計、 
分析を行なうも■。この 
|年間に最も安 > E して卨 
い評価を得て5たゲーム 


が褐げられることになる 。_ : .!>1 のアイレム-ア^^ル. 

まずテ I プル型 t ミデタ ー ブ」と合わせ、上 ft ,. 
f を含.む) I ' v ゲ^^^ム機三 ii か他を引き離すなか 
では' タイト—の「究櫥で t トップとなったわけ 
タイガ . ^」か一位となっで.まさに^-/ J のほどを 
たぐこ- U は二位のナム n 示した」 




り V へ-? 4-^ 


フ 

レ 

型ン 

^ 3 

ピ / 

ク、、\ 


□ 

/ 


レ 

。へ 


ラ r 

バォ 

ア r 


J りのヒットゲ丨ムとし 
て注目される。 

JL 位のナム n 「ギヤラ 
ガ 38 」は八七年—二 R 下 
1 IJ 発売。もとのゲーム ' 

十ム n 1 ギヤラヴ」は二 
十二位だが、発^された 
のが八一年九月だから七 
年以上にわたって人^を 

I 点20644238 
a _^3333- 
捐 2 1 1 1 


ン{頭^ゾ- P /) 力ら菡 
せら a たデ^夕をもとに 
本紙では fc 兮 T へ又トヒ 
ットゲームス25」を作成、 
揭械しているが、/.-母号単 
P てなくこの半年^(ヒ 
:1:一日1ノから1 _ :3::卜五 
Ht までの揭載分)につ 
いて』改めて集計、分析 
したのが「八八年度下 


■■ tiW ベストヒットゲーム 

又25」である" 

ととのテ"-夕 a 通 
常どおりの卜段階丼®で 
あリ'調^.：:法に変化は 
ないが、期問の途中で出 


I ショてきたリ is えていったり 
から^するものは当然数 _?■ か 
とに^ h さ なる..， .^ rfll - rk 強 
又トヒい人気を持つものは、ふ 
。作成' だんのチャ—卜以内に現 
神号単われていなくとも1この 
g ( h チャ—卜には現われてく 
H 卜 h ることになる。 m 強い人 
) につ：：バこそ B 大の魅力ではあ 
1分析るが、この手ャ—卜はあ 
度下くまでしひとつの目安に 
ゲ—ムすぎす どうい'つ r —ム 


5 2 
I 4 

6 L [> 


機か本当のオペレ—夕 f 
のためになるか' を - «■ え 
るための#考であること 
を、念のために中し添え 
ておく。 《：一®部》 


K つていることになる， 
「ギャラガ」はべじ年 L 
半期.一|二&'ド半期二 
十一位、4八年 L 半朋は 
卜^位と次^にアノ-7し 
ている。ーギャラヴ明」 

は八 A 年 h 半期十一位... 

才^^ V ド 1 ■/ クスな- Y 宙戦 
?>■ も S 、といぅ r ' f 一が評価 
さ n ているもよぅた 
卜位はセガ社「獣■丄記」 
で、/\/\年六1!^中旬発売， 
ilH ごろがビ！クだった. 
h 一泣のナムコ「 T サル 
卜 .1 は八八； ' 1 -- 四^:下 ^Jfg 
克.回転、縮少 * 拡大機 
MgT ': n : u ^ Hf',. ;J :」CH 
をビーク [-1 KI %した.む 


しろコナミ「リングの乇ラ : y ダトイ 

. ブ ベフウ T 
荇」(八八年六月卜^発 メ ォ T T フ 

売) が/ 意外と ttil した ， I - 

のが H 立つ。 7 ^12 3 4 

スポ f ッも S は従*%"多 ^——- 

かったが' 一 6 /の-ワート 111 」(セタ\タイト i ) 

ルド又タジアム」の® W で ,;; y : ご.，丨ムか他を 

が強いためか、今回は少=?5離して卜位について 

なかった「なお SNK のいる。以下は三位「麻雀 

「名人戦」(八六年九 n 刺^一 ( H 本物*)、四 

発売)は、息の M い人*位「又—ハ—リアル麻雀. 

で ii 目される。 パ—卜 I 1 J (セタ/タイ 

丁>麻雀ゲームはいゎ卜|)、/[.位麻雀- 7 -阅」 

ゆる AM タイプしか^紙 {ユウケ)となっている. 

では®っていない r 一位 評価は一、一-位が15 

はホ—^デ—夕「钚萑ク O o ^ xM / l - ff . ft が9 

リニック- '二位は「ス 〇 〇〜〇 0 〇 〇点ム多く 

丨。ハ-—リァル«^*/\丨のロケ I シヨンては麻雀 


^12 3 4 

卜- 111 」(セタ\タィト™*} 
で、このニゲ^，ムが他を 
J jl 5 離して h 位について 
いる W 卜； i - e 一麻® 

刺^」 ( H 本物産)、四 

位「又|ハ|リアル麻离. 
ハ — Tr M !セク,/夕" 

トー ) "位.«^学障|_ 
{ユウケ)となつている' 
評価は一、二位が15 
06点台"三—五位が9 
U 〇〜〇〇 O ol.^r rl .. 多く 
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腰れ^^^^ 酿 



ェ 7 口雜游瞄 


ユニークな8人のフレイヤーや数々のモンス 
ターが対戦(プレィヤー同士協力することも 
可能}しながら財宝を集めるサバ iV q レシ」 
ーティング迷路ゲーム。ゲーム画面は、キャ 
ラクター背後から眺めたパノラマ画面。口一 
マ風の遗账エジプト風¢7)砂漠やピラミッド、 
カンボジアのアンコールワット風の大宮殿な 
ど、4ステージで I ブロックを5ブロック用意。 
全20ステージ終了後、スタートステージに戻 
るエンドレス■ループ制を採用 0 (途中# 
加•コンティニュープレィ可能） 



S ■霞 


株式 

会社 



if 



£於ーゴ射粒 


本 社東京都太田区羽田丨 ■ 2 -12 〒MU 0304 3)1J32(JSffil»S53 

mt C3(743)7J33£t#¥*SS) 

礼换支店礼搞市豊平11豊平五条 3 - 2-34 〒昍2甩蚝<1丨丨（糾1 )0248 (ft 表） 
間®支店大阪府豊中市®南町東？—5 - 3 〒明 I H 括 06(334} 5333¢代 表） 
f 摩多支店描岡県18岡市中央区白金 2-5- 15 〒 BI 0 114| C 92(5?2) i 7 l 5 Cft 表〕 



mm mmaa mmmmm 


す法 （ft X 奥行 X 高さ） 
t .5 MXI .07 MXt .55 M 
%'9 i -3 &en 


対 》 モ99 




く《<«モ_«やん 


11_フ1クトポウル 



1ァ_シップ 


T 9 I - 32956 



mm 


HhJl — 


仕掸 


仕楼 


す法{浅さ x 福 


.3M xo.ew X0.9IV ： 


■ソフト憨覚 ( D ぬいぐるみとテサイ y は 、子供逵 
の人気奄篥めます4 

(バンタ ■ ライ:? r ；/ ■ イヌ，□パ_ フタ) 


寸法 ( 描 X 具行 X 高 so 


i.2M xl ,B7M X I .6M 


枣 9 丨 一 2S3B5 




•© MICE-K 

ZMZ い s 好な号 


メ〇テイー气ツト s 


II ッテ IJ _ 力一 

( F ■ 1 * タク シー ，パトカー-パス） 


仕相 


寸法 ( lix * さ） 


).&SM X I .25M 


^~0«30) 


株式会社 




本 社/〒1&2東京都，目盅区八垔 1 U &(03)?18-6521(特概贩开部） 

FAX . (03)725-24?0 TLX . 246-6310 TOGO J , 

エ 埃../〒223横浜市港此区網島東 5-4 -S ¢5 (045)531-6001 

FAX . (045}5«-8?74 
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【本紙特約ョ—ロ ッバ 
駐在通信員、メアリー. 
才—プンショ ー ー 十一. 

月十■二—+五3にオラン 
ダ、アムステルダムの R 
A I 会議センタ^^で開か 
れた「：><:^エキスポ88」 
は、興味深いショ—とな 
った。これは小規税なシ 
^—ながら、今：：□のオラ 
ンダの状況を反映してお 
リ'そしてこの小さな H 
で業界がどれほど好調に 
発 M しているかを示して 
いる。. 

オランダでの^ t/Jii い 
つでもょいと a ぅわけで 
はなかった。長年にわた 
リ関連法令は fs 雑で' し 
かも地域にょってバラバ 
ラだったため混乩してい 
た。しかし、*界の人び 
とが H 結し、+四年間も 

關つてきたことから' こ 
の P ではギャンブル遊技 
に関する実にはつきりし 
た法律が出来た。この新 
法は八六年十二月に施行 


されたが1それはすラン 
ダのどこでもある-^ 
の葩№1内の現金をペィ T 
ウトする*技を M めると 
いうものたつた"■もちろ 
ん大変厳しい条件つきだ" 
オランダで容 S されて 
いるギヤ>ブル機は、当 


然ながら市垛の中心的存 
/ r となつているか 、 AM 
ゲーム機もそ 1 L なリの分 
W を確保している"ギヤ 
ンブル機はバ—やレスト 
ランこ^くには^こ多く 
の制約があるため"フリ 
ッ，ハ I や TV ゲーム機が 
それらとともに並べて P 
かれることになる"また 
すランダにはゲーム(遊 
技)^がたくさんある」 
そこではギャンブル機が 
特別の区！：内にあり、選 
び抜かれた一迚の AM ゲ 
—ム機も谨かれている。 


を楽しませようとしてい 
る。これらは' オランダ 
の市場がどういうものか 
そして VAN エキスポの 


出品機がどういう 
を1®たしているか 
示している。 


—ズ 
-右 J 


ギャンブル遊技 

オランダにおけるギャ 
ンブル機の発達について 
は特徴がある。新法が施 
/ T - J さ it る前ある地方で 
オペレ—卜されていた機 
M のはとんど全部が英 B 
渑岸沿いのリゾート地に製だった英闽から大 S 


も臨時のゲーム場がぁリ 
そこで^小さい子どもを 
含めて' あらゆる年代の 
人びとを楽しませるゲ— 
ム機が蓝かれ'家族速れ 


に蝓人されたのだ"英国 
では遊技機に劁する比較 
的リべラルな法序がぁリ_ 
ギャンブル機の Itl ホ n メ — 
カーが多くある。かれら 



上の写真はヤンセン&ハーンラス社の (左から) 
ヤンセン氏 、 n ■デ* 7レンク氏' ハ—ンラス 


氏□下の写真はエラム社のゥ f ターズ部長{左) 
と技術担当のジャン.ヤ n ブ氏 


はオランダ山場に^ H んで 
供給したのだ"開茫につ 
いても密接な協力関係を 
保ってきておリ、英围の 
メーカーは一分/.' i ^ a : を 
確保している。 

むしろオランダの人び 
とが n 力で開発、製造し 
ょうとしないことか不思 
議なぐらいである。距離 
的に近い丙ドィツのメ— 
力 I は、結^オランダ市 
場1:^うものを|1出せな 
かったょうだ.•オランダ 
にはこれまで西独製品も 
人ってきたことがあるが、 
すっかり英国製品がシエ 
アを海ってしまっている a 
この M lnJ はずっと続くこ 
とだろうが、 VAN エキ 
スボ88ではある変化が M 
受けられた。 

今日オランダで i 取も人 
氣のあるギヤンブル機と 
いうのが、ル—ボット. 
エレクトロニク7、社とい 

うオランダの会社が開発、 
製造した製品なのである。 


もう一刊はユ I ロコイン ！上はベルトメイヤ—社のアド(左一とボブ* 


t *3— ロツバ社のグ t フント*7ラークス 


社で、これも大蛮活発に 
活動しており' 輸出に関 
心を持つている。 V.A N 
H キスポ 8 B で1ユ10コ 
ィン社は西独 I 1 J 場向けに 
ギャンブル機を開発ずみ 
であり"{オランダと同 
様に不町，人な.)■止式の承 
認が得られるのを待つて 
いるところだ、といぅこ 
とを知つた。同社は一月 
フランクフルトで開かれ 
る1^.4に(1 [ 展する下定 
である。 

以上のほかは、ぃつも 
どおり英 M のギャンブル 
機/—力—かすべて出 M 
していた。また一年前か 
ら n 式に承認を受けてい 
るハリー社からも、ス D 
■■/ トマシンが出品された。 

A M ゲーム分野 


ベルトメイヤ—兄弟。下の 写真は (左から)夕 氏、ボブ，ベルトメイヤ—氏 


ケ I ド向けのゲーム機 


を L - r 卩 


とに„^ i よぅ- 


同社の X チーブン-ルー y ルトメイヤ— •才丨卜 


ボット社長は、*界 M が 
長いだけでなく、オラ> 
ダの業界 [ tl 体である V A 
N の拳務 WW として、新 
法を確 k するため活躍し 
てきた人物だ。間氏はこ 
れまで何度か，国内向け 
遊技機を製造してきてい 
るが、今や大成功を収め 
たことになる。 VAN エ 
キスポ88で、ル—ボット 
杜長は|«1社が「マキシ* 
ランナ1 ^」を毎週 K 台生 
#中だが' それでも注文 
に迫いつかないため年明 
けから週 rH . Jl 4 1 ]のべ—ス 
で增產しなければならな 

い、と ilg つていた。 

オランダのギヤンプル 


マテン社は太蛮活発な会 
社で、アドとボブ，ベル 
トメイヤー兄弟が経営し 
ているが、人がか〇な展 
'小を行なつた。：！：社の取 
极い品： m はセガ社、タイ 
卜—などの M 品で、セガ 
社—パワードリフト」は 
オペレ I 夕 I を te 了し.、 
タイト—『チ H イス HQ 」 
はこのシヨ—で出 SI され 
た AM ゲ—ム機のぅち E 
»筇機に選ばれた。「チ 
ェイス HQ 」 は タイト 
—の製造許諾を受けて、 

英圃でエレクトロコ イン 
社によって製造されてい 



§ I 

f 豳 


7ぐ I 


「トルピ—ドア 
レ—」も披踞された。 

オランダにおけるもぅ 
一方の大手ディストリビ 
ユ^_夕 I ヤンセン& 




さて AMylA 機と T 1 


ンラス社の小問も4 fra 
しかった。問社ではギヤ 
ンブル機も扱っているが、 
とくにオランダ l - j けに開 
発された、一 ii の英国/< 
—クレスト社製, ti を中心 
にした M 示となつている。 
同社は米 W ウィリアムズ 
社製 AMr — ム機を极っ 
ておリ '0 TTV ゲ^^ム機 


も出品した。これらの製 
品は家族連れ JNJ きで、子 
ともでも容易に楽しめる 
よぅ fit くなつているか、 
これはこの種のゲーム機 
では重要な点である" 
エラム*グループ社も 
重要な会社であり、英 M 
からべルフルーツ社製ギ 
ヤンブル機を輸人する一 
方、 AM ゲーム機では米 
国アタリ社とバリ—社の 


え 


ッバ I がすべて被 S され 
丨といぅのは、ここ七、 
八年間オランダではフリ 
ッパーの人気が高かった 
からである"しかし今で 
はその人 S も卜 r ^ f 気味 た， 
もちろん' 本当にいいフ 
リッパ I が出現すれば人 
K か [ ulf ^ するかも知れな 


\0 


A リン 


4 


グ社 


代理店でもある。アタリ 

ゲ—ムズ社-ファイ十ル 西独2:3“杜製の電子 


」 


「ナーク 
「タク y . — 


フリ 


0\ 


V 


ラ 

ジ 


」を出 cm した 

y 7 v 


ク 


ン 


社はオランダでの t . l 取大予 
で' キヤビネットの製造、 
組立て、ゲ—ム機の販壳、 
オペレ I 卜をすべて手か 
けている。ギヤ>ブル機 
では英国 JPM 社製品を 
揃えていたが1フリッパ 


る_ 


D ンドンに出来た夕 I ではゴットリ—ブ社の 


" ~ * 3-— 口 


社の：■取新作_ 


f -、 y 


ガ—ルズ 


ラップ」が出品され、才 
ランダで人気を*めてい 
ンザる DT タリゲ—ムズ社 M 
。品は、アィルランドの X 
ハム場から M ばれた点に注意 
を払っておく必要がある。 
アタリゲームズ社は数年 
飢、アィルランドに設立 
される外国企業に対して 
さまざまな優遇処 K が施 
されることに注目し、実 
現したのである。こうし 
て T タリ■アイルランド 
社は成功した。フリッパ 


機 


はもう-社グ.ラント■フラークス社を披^した。また米面製—ではバリー社 


.ラ'/ 


ある h そのひとつはク n 
n 社で、同社のへンリ— 
クリネ > HK は若いが i 
能があるとされて いる。 


畏にこのショーで会えた 
のは幸いだった。ベルト 
メィヤー社の小間では、 
デ——タイ I スト社のフリ 


cnr - ^ケ I ド r _^ム機 

グレイハウンド社—タツ 
チダウン」とジヨンソン 
社「キツキン.キヤツチ 


クストップ」が被露され 

た。 

V A N エキスポ88では 
こうして、 代表的な フリ 


ダーッ機は、 NSM 社製 
品の輪人元であるユーロ 
コィン社の小間に展'小さ 
れた。米国メリット社の 
ゴールデンダーツ機は、 
オランダ.スヌー カ ！' H 
の小間にあつた。両社と 
も電子ダーッ機の販売に 
熱心であるが、どこでも 
行なわれる! - I ど成功する 
には1かなりのプロモ1 
ション活動が必要だと考 
えている。 

プ I ル、 X ヌーカ—な 
どのビリヤード類は、才 
ランダで結構人： K があり、 


くつ力のメー々 I 力-： 
していた。硬 it を投人 

(23 めん下段に続く) 


品 



























































































































































(15) 1989年 1 月 15 日第348号 


ゲームマシン 


第.-: M 郵便物認可 


for Humsm Sound System 


rT&Mi 


TECHNICAL & MODERNITY 



■高性能で、コンパクトな設計の業務用 21 型 
カラーモニターです p ■萵解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャーブに再現。 




丁 ■セバレートクイブであつ芒コントロ 
ーラーと一体化して、充実の 薄 型デイスクフ 
レーヤーです。_「頃い直し」「ランダムアク 
セス」等の多彩な 機能を 搭 iE しましだ。 

■J ーステップスタート方式採用の15チヤフタ 
—対応です。 PALSE-NEO M 120 W +120 W 
の/ W / 彳ワーブ U メインアンブです0 


CX:_\ UNIT ■セレクトレイトシステム対 
砲のコインタイマー内蔵てす。■有料 〆 無料 
の選択可能で、有料の場合は、一曲200円/3 
段階 (2000 • 2200，2500円）コインタイマーの 

いすれか選択が句能てす 。 dec ；iQH r ■ 
g レコード会社の管理燊曲を中心に映像と共 
に再橢成しましだ。■全26クイトル • 30曲 A 
の遵縮版ソフトです。 


森 !-3 藍 - NEO 



より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクの卜ータルシステムコンポーネントです。 
ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステムアップが可能です。そして 
なによりも カラオケの演奉曲数に関係なく、システムの稼動日数より害! j り 出す 
セレクトレイトシステムの漢入で、営業時間外の レッスン等に利 用することが 

でき、また従来一定額であった料金をお店に合わせて自由に設定が可能です 。 

これによって、より一層のお客さまへの対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 

■CAFIAOK 匿 TOTAL SYSTEM COMPONENT 




広告掲載の TD-S SYST 巳 M についてのお問い合せ，カタログ謂求は下記当社支社- S 業所まで 


零真の色 ffl は、印明のため*格 i は多少典なる場合 ® ウます。 
菜薄用カラオケ機器の外蜞了仕慊は改良のため予告なく変 s することがあ〇ま r a 


亍534大阪市都島区中野町4丁目8-10 

TEL ⑽ )356 -046 細 FAX(06)356-1257 


東京支社 
福岡支社 
東営業所 
堺営業所 
札幌営業所 
D £ X センター 


〒106東京都港区六本不1丁目 5-10 
〒612福岡市博多区博多駅東3丁目 13-21 
〒577東大阪市楠根2了目80 
〒590堺市櫛屋町東1丁 1-1 
〒〇64札幌币中央区南五条西 2 T 目 
亍577東大阪市楠根2丁目80 


0(03) 582-9671 TO 
0(092)481-0235 (ftS 
SC 06) 744-6057^) 
® C 0722)23-7186( ft ) 
SC 011)531 -8188 ㈣ 
OC 06) 744-605^) 



第气隨郵便物 d 可 


■ 11 ，- 


大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町 1 S -12 号 TEL . D 6-338-7007 FAX .06-33 S -7150 

東京支店〒〗01東京都千代田区神田和泉町トト4青木ビル 2 F TEL .03-865-9431 FAX , 03 -865-94 37 

18-12 TOYOTSU - CHO . SUITA-SHU OSAKA , 564. JAPAN . 

PHOME :06(33 S ) 7007 FAX =06(333)7150 TELEX :523 6735 SNKCOJ , 













































































































香港 

Bondeal Charts 峨 
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A 7 Ao 

機種名（メーカー名） 週数 

トツブ 10 ビデオゲーム 


(17)1989 年 1 月15日第348号 


ゲームマ"シン 


_三隨郵便物認可 


コピ 


品は； S % も 


スヘインで;1 QQ タイスベインのメ^^々丨とし 


」が卬倒的に多 


/—\ 


■ 


スペインの統一展示会 、 FER 88 で T > 機 


スペインのコインマシ 

ンショー 「 F E R はす 
でに国際的な規 m に発® 
™ i てきているが' T V ゲ 
1 ム機市場では無断 n ピ 
—品が七 t % を占めるな 
ど、 レべルが低い。スぺ 
インでは法律でギヤンプ 
ル遊技を認めていること 
もあり 1 AM ゲ—ム分 W 

の免達はなお困*なもょ 

、つでる」 

FER 88 は十月二十七 

I 二十' / L 日' バルセロナ 

市内のビクトリア*エウ 
へニァ宫殿で開かれ、約 
百二十社が一万五チ平方 
:.の会場中半分を展示小 
間として使用、出展した" 
入場者数は一万五千人以 
上とされており、展示会 
の規模としては国際級に 
なったことか確 sg された。 


問シ3 — は^京の AM シ 
■、 D ンドンの AL プ 


3 


レビユーの後、米国の A 
MoA エキスポの前に開 
かれるため' AM ゲーム 
分針での出祜機としては 
H 新しさに乏しいが、ス 
ペイン製のフリッパ—な 
ど他のショーに出品され 
ない製品がある」又ペイ 

ンの F E R は"統一され 

た n インマシンショ—と 

しては八六年以来、これ 

で三回 H を迎えたこと:: 

なるド- 

スペインの法制度にょ 
ると遊技場経背は、遊技 
機の«類にょつて1>£別さ 
れており' ある; e 味で非 
常に合^的である"これ 
は一?一植類あり、次のょぅ 
になつている。 「 A タイ 
プ」はギヤンブルと無 M 


係な A M ゲ ■ ^ム微で、1' 
V ゲ.^-ム機フリッハ^^, 
などが該^する。十八* 
未満の者も入場して楽し 
むことができる r 一 B 夕 
イプ」は::疋の轍阿内で 




現金を払い出すギヤ>プ 
ル遊技機で.スロ .•トマ 
シンなどが^当する^ 
&の AWP 機(フル—ツ 
マシンとも呼ぶ)に ftt 当 
するもの. 一 C タィブ I 
はカジノ (公認賭博場) 
用のギャンブル機で、払 
い出しの制限がないもの_ 
- B タイプ；と 「 C タィ 
ブ」の遊技場、カジノに 
は 十八 歳米 is 者は入場で 

きない。 


E RSS もはとんどギヤン 
ブル遊技機のショーと3 
える ほ どである。 しかし 
小 M -^ な才べレーション 
として、 1.1 取大二台の 「B 
タィプ」機と 一 fl の 「A 
タィプ.機を S 遇営業す 
る形態については、はと 
んど攸任さ n ていること 
から、 いわゆるシングル 


a ) 
1 ;n 

1 n ( 
degena 
d'uOE 
reEel 
b arc 
unar 
cttoB 

o .Ict 

9 V - 

2015 

yd n 

2 ga]aFe 

IP w 

2 n 

.0 
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ロケ rfjm 勿 t 活発で、ギヤ 
ンブル遊技とともに am 
ケ—ム，しそ H なリに伸び 
ている。 

ところが AM ゲーム機 
分對では丁>ゲ I ム機の 
無•断コビ f が七五%と圧 
倒的で' 残る二 h ^ の市 
場でオリジ十ル製品が取 
引されている; Z すぎない 
この意味で' スペインは 
発展途上国だと言える 

オリジ十ル製品を扱う 


て一 1 、大手セルサ社の T 
会社ゥニデサ社が、セガ 
社 S !! 品を' また 大手セが 
サ社の T - 会社ソニック杜 
が、米3アタリゲーム7; 
社製品などを极っている' 
タイトー製品は n ンチマ 
チック社が扱い" n ナミ 
製品はドゥイントロニッ 
ク社が极っている」 一一 车 
製品としてはこのほか‘ 
s NK ' カプコン、ジヤ 
レ rT セイブ' TAD な 
どの製品がソニック社な 
どから出品されている。 

T V ゲ t ムのキャビネ 
ット製造は近年盛んにな 
っており、ドライブゲ— 
ム闬ートップギア」を！！ 
発したアンべ-トロニッ 
ク社など\いくつかある- 
_ } 力し スべインカ3 




ロッハで最大の n ピ—基 
板の使用国である点を考 
li すると、 これらの努力 
はまこと に心細いものが 
ある。 

フリッバーでは T V モ 
ニターを利用した"ル^^ 
マチック社の—ミニフリ 
ッハーが相 i な変り 
ィンデル杜の「クラ 
ウン - など， K 統的なス 
へイン. ' 7 リッパ 1 もあ 
る。なぉヒンボールタィ 
プのギャンブル1技機で 


フリツ 


0\ 


の単行本 


巻シリ—ズで 

詳しく、 コレクタ—向けに 


の成立をめぐる K 論文1 

一六 00 年から一九三 I 

年までの機 rt リ X 卜など 

信じられないほど詳しい 

資料が ft ; 戦されている” 


第二巻は 


V 


リ—フ I 


最近は7リッパ—に関 

する^行本が少なくなつ 

たが、これまでのピンボ 


f ル=フリ 


y 


右 」、 T 


y 


て綱 a するといぅ十卷本 

シリ—ズが刊行されるこ 

とになつた。 

これは n レクター向け 

に S 集、発行するもので、 


シリ！ X 名は「ビンボー 

ル -イラストレイテツ 

ド*ヒストリカル.ガイ 

ド*ツ 丨 ，ピンボ I ルマ 

シン」。 第一巻は「パガ 

テルからハツフルボ 'ル 

まで」で"以下全部で十 

卷次々と発行される予定。 

第一巻では、ビンボール 


からロケットまで」(三 

二 I 三三)となつている。 

問合せ^は次のとおり。 

Hoflin Publishing ud : 

440 I Zcphy r Sr w『lleat 

Ridge . CO 8003 3 USA 

第一巻の平 w は二凡. 

九五ドルだが、送料など 

条№[ 1 よつて^なる." 


ある"ビンゴ々は数多くムになつており' 何 M 類 
再社から出品された9 も出品されたのが特徴と 
AM 機関連では' ヵプなつている。 

セル景品の払い出し機權 この圆の市場は無视で 
f ] き¢11刑ぃ乘物機がフーきないが' コビーの ms 


などまだまだ改善の佘地 
が多：^しかも他の® I へ 
少なからず悪影響を与え 
ており、強力な改善策が 
望まれている g 


恒例のフランス展では 

アミロ社最大 


ェ藤氏のリポ I 卜を参照 


フランス最大のフォ f 
レンエキスポ 88 が十二 n 
八—十一日' パリ郊外の 
ルブ—ルジェ展 t 不会場で 
1 ,^かれたか * 通ストの 
影 i :を ft 接受ける形とな 
った。：！：ショーは、巡回 
式移動遊園地のための "7 
才丨レンエキスポと " A 
\]ゲ I ム - li などで構成さ 
れる T ミユ IX エキスポ 
のふたつで構成されるも 
の。フランスでは' ギャ 
ンブル遊技機が{ヵジノ 
用を別にして)一切禁止 
されておリ、またフリツ 
パ！の人気が根強いこと 
から、 AM ゲ—ム分野で 
は9-^^されるショーとな 
つている" 

しかし本紙特約通信：貝 


に tj ' くことができなか。 
た-.. • ~ぢたまたま日本 
からブレィヤ I の^場で 
海外のシ3 . —やゲーム場 
を视察していく計画を進 
めている A M P * 日本 
のエ藤尚-則氏がこのシ3 
. ^を^れ 'レボ _- 卜して 
きたので、本号 23 めんに 
それぞれ揭載した。 


同シ m 丨では"アミロ 
社が"取も大きい小間を占 
め"日米の娘新ゲ^^ム機 
を被^した。同社はセガ 
社 ' n ナミ、米国任天堂 
の fr ' K 品の独占的販売権 
を持っており、このほか 
米！^一のアタリゲーム X 杜 
や H 4- の 0CNK テ—夕 
ィーストの製品を扱って 
いる。日本製品を扱ぅ現 
地メ I カーとしては ' P 
s D . (プレイヤ' —•又べ 
シャル•デフュ 1 ジョン) 
社や CP U インポ—卜社 I 
AAD (才 1 トマチック* 


アミユ—ズメント社)な 
どがある。また今 M " ス 
タンプリ社がアタリゲー 
ムズ社の販売代理店とな 

つた。 

フリッパーでは"米国 
ウィリアムズ社製をアミ 
口社が"プリミア\ゴッ 
トリ—ブ社 M をモンデー 
ル社がそれぞれ出品した。 

英国製のマネープッシ 
ヤ I は現金か出てくる 
ギヤンブル機と^えられ 
るが、これだけはフラン 
スでも許されている。 

7ランスで E _ 取大の業者 
とみなされている、バリ 
丨 ，フランス社はどうい 
うわけか、ほとんど毎回 
このショーには出品しな 
い"なにか事情があリそ 
うである。 


米国 タイト 1 が先に 

「ス ー パ—マン」発表 

12 月 9 日、 シカゴの DB 会合で 


米国のタイトー . アメ 
リ々社{本社イリノイ州 

ウイ—リング"ジヨ I * 
デイロン社長)は十二月 
のメアリー.才 I プンシ九日、シカゴ郊外のハイ 
|は今回"都合で叹村アット*オヘアホテルで 


0 


ディストリビユーター会 
合を開き タィトーの新 
しい TV ゲ—ム機-ス^^ 
パーマン」を披露した" 
同ゲームは日本での発売 
よりも、海外での発壳が 
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優先されることになるも 
ょうである。 

これは n ミックと映 ai 
で有名な.スーパーマン」 
に基づく TV ゲームで、 
許諾を受けて開発、製造 
などするもの -.、X 3 ハ| 
マンの is 躍ぶりがそのま 
まゲ^^ムのアクション 
として採用されている。 
同ゲ—ムの特徴はキメ細 
かいグラフイ-7クの動き 
にある、とのこと。 

米3のデイストリビユ 
»^夕 I 会合でテビユ . ^ .'し 
たのは"ちょうど「スー 
ハ I マン」が世に出て五 
-+ 周年を迎えるという 
タイミングに合わせたも 
のとされている。タイト 
~^の TV ゲ^^ム機で、キ 
ヤラクタ^^^ものはこれま 
でにもあるが、これはか 
なりの大刑 f キヤラクタ— 
であり、それだけにマ— 
ケテイングが注目されて 
いた。米国が先になった 

のは、 「ス1パ—マンし 

の生れ故郷を ffi 先したか 
らだろうか。 
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17* L HATTAN. N1 JUKKENYA. MORIYAMA-KU. NAGOYA. 463 JAPAN 
TEL 052-79 1-4 I I 3. FAX 79 I -4 166 TELEX 4948- 1 35 CENTRA-J 


中日本 u —ス株式会社 


〒牝 3 名古屋市守山区廿軒家八反 17-1 N しビル 1 F 
TEL 052-791-4111(^ FAX 052-791-4163 


— APACHE -3 COCKPIT TYPE 

DEPTH ：T700^ #№1 DTH : 670^(MAX78&™) •HEIGHT： 157( 
WbIGHT：H0^ 參 ¥95-3183 • AC 100V 50/60Hj ■ 消 费電 t 

























































































































































WHAT J S YOUR NEED? 

_ PLEASE CALL US. 


5HUUJR 


Cyber amusing Trader 


LOW, LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS! 

SHUWA Corporation 

Denhi Kaikan 3F, 5-12-9, Nipponbashi H 3 niwaku r Osaka & 56 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 

TEL:06^632-6644 

FAX:06-649-7222 
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#攻臀をかわしながら、要 


opli 格七卜■八; JMJ " 
なお! HJ 社 T vr 丨ム機 
「破兆—は，本紙第诹：：ケ 
本欄で紹介したが、い t 
だ觉壳のめどがついてい 


n ツクピツト⑨の rv 

空中' is 备ゲーム機- r パ 

ツチ 3」が' K 巳 * r 


Fn £ T /. 

㈣ にある 
ス〇ット 
ルレバ t 
でスビ丨 

ドを加減 
し' It 端 

クタ— ボ 
ボタンで 
_時に X 
ヒ！ ア 
ップニ 

定時問■一する. 
^ JZ . ■ - 


声が変わり、その 
ワーが表：小される 

アル惑がある-: 

エ》_ (4<杜奈良晬槪哚 

[ f ]'! sti ■姑宏社 K ) から 

トー：！？中句発売となつて 

いる。 

これは連れ±-られた世 

界的 V I . P を救出するた 

め、戦閱ヘリコプタ—が 

恋の組織との戦 E - S を®開 


■ 

一 


- tr 


rt 

一 




るゲ—ムて フレイヤ hnKii 


ft 4 r ^^、 


1 は#縱 - fv とスロ，トル 

レパ—を橾作する同機 

は飛行角度に合わせてキ 

ャビネットが前後/ r ; 打(: 

«#_する' ム—ビングタ 

ィプ"と、®かない-,コ 

ツクビツトタィブみ (, 
H %* 予 {5 かある。. 

11 ■は中央から背] S や 

敵機が拡大しながら迫つ 

て^^る3 Da * のあるも 

ので、操縦桿の動きに合 

わせて傾く。操.縦桿を：^ 

くと上昇、向こ 4 側に倒 

すと下禅し' 女 siralfi 


ミサ ィ 

また々 


v J -分 


ユ—卜が出現し，これ 
'^ち^とすとガン 

サィルともに/;段階に 

r ;. Ir ッ N する."全乳 

卜 I X テ I ジ構成で、 

塞が出現する第四、九 

h ニステ—ジでは，故 


ルーレット採用マスメダル機 


2 


つの回転盤で 

セガ社「ファ ot ジャツク 


AAffl マスメダル r 丨 

ム機「フ TD I ジャック」 

が、 ㈱ セガ*エンタ— .フ 

ラィゼス(本社^帘、中 

山嘻雄社長)から—二 H 

二十日発売となつた， 

これはル丨レ 〆 トゲ 1 

ムで.イルミネ—シヨン 

付き円形盤 III の外 la に、 


六色に分け4れており 

AMM の数字 ( 2 から 

までの冏)(:8珏丁。 

たればそ約数字に B E 

忟数を掛けた枚数のメ 

ルを®またその数 


.1 


% 


力が変化 


T1 は^き分け.。ーゲ：ム 
ift ® -凶から . ilyi で 


り宛目荚 i 一！ 

ク 二 fc の設定切り？ 

「ull L— ^ LI ^11■ 一 6 

「*. • 一 f /ct * . . — _■ —i 


N 能 


ア丨ムチヤンフス」 

こと、またプレイ中に相 
〇 0 -7 11 - - 


回以上の時は、勝てば次 
のランクへと進む卜 1 ナ 
メントもてきる(負ナる 


となつた。 


相手の表情 


低価格機の決定版/， 


ロングライフの景品/ <チンコに期待の 
カプセルタイプ登場/ ^ 


〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


発売元 


株式会社宝娱楽 

TELO44(E77)788W/FAX0afl(P77)7814 

〒210神奈川県川崎市川崎区池上町9 一！0 


カプセルウィンド付で 

プレーヤーを引き付けます/ 

ビッグな大きさ/ 75¢カプセルが 

130®収納可能です.グ 

画期的ニューソフトが決め手。 

，コンビュータガプレイヤーのテクニックを、 
診断。設置場所に合わせて難易度を機械が， 
le 動補正します。 ) 

ロケーシヨンに合わせて、景品の 
払い出し調整はディップ SW によ 
り8段階/ 



<仕様 > 

■寸法=高さ1490巾 mx 幅552「 
X 奥行450卿 * W 非射象 


1989年1月15日第348 


3 ■可 (18) 


ン 


第三槐郵使物 




— JEIS 


射 

3 


J 




1 


サ 

ン 


シ 


T 



»'\ 


翊一 

人一 
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アップラィト ^ T V ガ 
ンゲ^^ム機-オペレ—シ 
ヨンサンダ1ボルト」が 
十二月二十四： n 、 また米 
国ウイリアムズ社製フリ 
ッパ丨「バンザイラン」 

が十月中 - nj 以降、いずれ 
も M タイトー(本扯東京、 


長谷川桂祐社長)から発 
売となっている" 

T V ゲー■ム機，-オヘレ 
. ^ション.サンダ—ポル 
卜」は、同社「オペレー 
ションウルフ」の第二弾 
で' 二人同時プレィも町 
能となリシーン数も八 
つに倍増するなどグレー 
ドア'/プさせたもの。画 
面は敵兵や戦闘機、戦氺 
などが、中央部から拡大 
しながら迫つてくる 3 D 
効果のあるもので、プレ 
イヤーは手前のマシンガ 


パンチカ競ぅア—ケ I ド機 

仙秒間の連打で 

ナムコから「テンカウント」 

有効なパンチをどれだなった。 

け繰り出すかを競ぅアー これはバンチングバッ 
V . ^ドゲ I ム機 「 T ンヵグースホンジを屯て没 --V 
ウント」が、 ㈱ ナムコ(本たもの)を十抄間速打す 
社東京、中村雅哉社長)るもので、パンチカと連 
から十二月 n 九 H 発売と打の数によリ得点が丧示 


ンを®って m 擊していく。 

マシンガンには、引き 
っぱなしで連射町能な弾 
丸発射トリガ—と"左サ 
イドにロケット弾発射ボ 
タン(いずれも弾数に制 
限があり、％射でガンが 
振動)か付いている〃.シ 
—ンは市街地、森、飛行 
場、部落、飛行機の機内 
などが®開し' 各シ—ン 
で人質を救出してい /\ 

Jfe の攻 ' ^-を^けるとダメ 
I ジを受け' ライフメ— 
夕 I か減る：途中でアイ 
テムを取るとハワ—ア':/ 
プ(ダメージ回 m ドリ> 
ク、砠った所に*い点が 
光るレ I ザ ー サイト"ダ 
メ —ジヵ半诚する T 丨マ 
I 、弾数増加など)」手 
投げ弾(大きく te 大しな 
から嫌んでくる}にも注 

される。皆«、歓声、ゴ 
ング音で始まり、.ハンチ 
を出すと/バシツ"とい 
ぅ効果な H か出る。十抄た 
つとゴングが七回鳴って 
終/。 h 位..一位以内の神 
点でフアンフ Tf レが鳴 
る"また「ずぶの素人」 
から「へピ—級チヤンピ 
オン」まで./ I 段階の実力 
表示や'ビ0、ストレ-— 
ト ジヤプの各ハンチを 


間違って人 W を^つ 
てしまぅと人ダメージリ 
人質を全. U 死なせてしま 
ぅかライフメ1夕—がな 
くなると、ゲーム終了。 

26 'ブラウン管使用 "0 
ptt 格七十二万円。 

フリツパ—「バンザイ 
ラン」はモトクロスレ— 
スをテ！マとしたもので I 
バックガラスの^刺 jri ] の 
部分(やや傾斜)が ' M 
常のプレイフイールドの 
延民として使用されてい 


ガラス W プレイフイ—ル 
ドでのプレイが可能とな 
リ(ボ—ルが左側下部か 


ら人る.- 


で M 常の 


るのが特徴。カラーのレフイ—ルドで^成させハ 


. —>4夕 I ゲッ1 
をへ y 成させる >■-, 


のと同じ色のクーデ.：卜 
をへ儿成させる>へその色 


幾何学的形状の敵を撃破し 

遺伝子正常化へ 

UPL 「ロボ*キッド」基板 


㈱ ユーピーエル(本社 
栃木 K 小山市'^抒阽% 
Mfe 一から TV ゲ—ム 
機 - T トミック，ロボ* 
キッド」が十二月下旬 ? S 
壳となつた" 

これは放射能の汚ぬに 
より人類が迫伝 T 破壊の 
危機にさらされている诗 I 


何発出したかも汲，小。0 

?価格六廿八万4。 


"トミタ魄士，が m 伝子 
JT 常化のために#く〃 □ 
ボ：キ/ド"を製作した 
接、何者かに殺忠された 
が、キッドは敵と ffi い、 
その ( i r 命を果たすべく K 
に出る，といぅ設定のシ 
ユ—ティンクゲ—ム…^ 
部で叫—ステ^•ジ近くの 
展開があり、阿面はシ ー 
ンに応じてタテ、彐 n " 
料めにスクロール.。プレ 



la - p h ■コ 


nfc . J 


0 



のライダーに勝ったこと 
になる。全ライダー(四 
色)に勝つとマルチボー 
ルブレイのチヤン X U こ 
のほかいろいろなフイ^^ 
チヤ I か^る 〃 O P _曲^ 
i 十二? J 円。 

イヤーは' 八"向レバ丨 
と二つのボタンを操作" 
幻想的な ff : 京の中' 幾 
何学的な形状の敵が次々 
と? 11 *してくるのを妒破％ 


m 屮でバワ 


ブアイ 


テムを取ると 3ウェイ 

レーザービ-4砲' 5ゥ 

ェイバル々ン砲、エネル 
ギ—砲'強カミサイルな 
どを、選拆して使ぅこと 
ができる(固面下部に取 
つたアイテムが表-不され 
る)。ロボ*キッドが三 
冰败壞されるとゲ—ム終 
了だが' 一定得点以上で 
一体追加となる。), t 板販 
売のみで OP 価格卜三万 
八千 FT 。 
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総巨録 


苯紙「話題のマシン」でとりあげた総目録です。とりあげた時点で@明 
らかなコビー機や ( g ) とばくに使用されやすいメダルゲーム機は、すでに 
排除しています。配列は❶ TV ゲーム機、❷アーケードゲーム機（ブラ 
イズマシンを含む）、❸メダルゲーム機、❹乗物機' ©その他に分類、 
それぞれ掲載順としました。社名のうしろの番号は掲載号数です。なお 
基板、 R 0 ! V 1 キットのみなどの T V ゲー厶機については画面の写真だけ 
にしました。 


伊寅忍術伝 

同社^メガシステム i D 第4弾。 
奪われだ忍法の巻物を探しに世 
界§地を舞台に戦いを展開する 
基板販売のみで0 P 刪格16万8 
千円6 【ジャレコ】吣3扣 


歌舞伎 Z 

剣士が,藤界で魔物と賊し m がら 
修行を続けてい< T V ゲーム機。 
歌舞伎調の美しいブラフィック 
が待傲。基梭販売のみで O P 価 
格14万8干円 D 【 S イトー】 NQ 340 


mm 

捕應ガ脱獄し敵兵と睬いなが5 
進むといラ TV ゲーム機。2人 
同時プレイ电司能。キックとパ 
ンチ駆使。基板販売のみで〇 P 
■格15万8干円 。 〖S N K ] Mq 340 


州卿 hM J IHI ： 


•私 


r?* 


ffi 界瀟士 

中国を舞台に妖怪変化を扱つ芝 
T ▽ゲーム機。人瑕劇のよラな 
独特のキャラクター描写が特徴。 
基板販売のみで0 P 価格14万8 
千円。 【ホ_ムデータ】 N 0341 


オーダイン 

伺社 44 システム 〖 r 第 2 強。科 
学者が悪人を'®しなから進む T 
▽ゲーム。迷路や風車など多彩 
な展開。基板販売®みで OP 涵 
格18万8千円。[ナムコ】 MQ 341 


パワード U フト 
(シットダウンタイブ） 

同社同名機のデラックスタイフ 
を:^ップライト型にして、 イス 
を備え付けたもの9 20 i __ 型で0 
P ® 格78万円 & 【セガ社】 N 0341 


ェキサイトリーグ 

同社 w システム If •の野球ゲー 
同一場面を上下2分割した 
画固。エア〇テーブル型44752 
千円、操作盤付き基板18万8干 

円。 （セガ社】叱341 


バツシンクシ3ツト 
同社_システム1矿のテニスゲ 
- Ijo 4人同時プレイ。 OPf ® 
格でエ: P □テーフル型39万円、 
操作盤付き基板1&万8千円 、 R 
0 M 10万6千円 & £セガ社】 NQ 340 


餓流禍 

戰士ガ敵兵や戰車と戦ラ TV ゲ 
—し徵。 2入同時フレイも可能^ 
ライフルと手投げ弾馭便。 3 D 
感锊画固。基板販売のみで P 
価格1£万 S 干円，【コナ340 


スクランフルスビ Li ツツ 
(エア□シティタイフ） 

同社■■システム? 4 W 第2弾 T 
V 空中戦争ゲーム機0 2人同時 
プレイも可能。6ステージ構成。 
定1168万円 & [セガ社】 ffa 343 


メタルホーク 

賊闘へ■『」が敵檝や戰檻などを玟 
搫していく TV 体感ゲー乙機。 
抵大 ■ 縮小のズーム機能、回転 
機能採甬。 25 P コックピット型 
定価300万円。【ナムコ】 N 0343 


“りへ叩， 


\ 卞?■:づ心』 ■ 


カベール 

TAD 初の才 1 J ジナル ' T V ゲー 
△機。敵陣に®入し機関銃と手 
投げ弾を駆使する。操作盤付き 
基坂販売で0 P 価格彳6万8干円。 

【T A D / タイトー】 N 0341 


トップランデインヴ 
同社「ミツドナイ■トランデイン 
フ」 を7レードアップさせた昼 
圈バ ー ジョン。■陸空落を■択， 
改造用垦板キット販売で0 P 価 
格?9万8干円。【タイトー】 N 0341 


チ： T イス 

刑事が犯人の車を追跡する T V 
カーアクションゲー6機。体当 
たりで犯人逮捕:^ 「フルス□ッ 
トル」改造基极キット QP 励格 
£9万8千【タイトー】№1341 


にやんにやんバニツク 
ネコがブロックをけり飛ばして 
敵を倒すといラコミカルな T V 
ゲーム 撒 0 モプラ叩きや絵柄合 
わせも & 基板販売のみで ■0. PI 1 
格7万8干円。 f コナミ〗 N 0341 


ニ ユー ジーランドス トーリー 
弓矢、ジャンプなどを駔使し仲 
間を助け出すコミカルな内容の 
TV ゲーム機。2人同胯フレイ 
ち可能。基板販売のみで0 P 偭 
格13万8千円^ (タイ^— ] Nq 343 


hrf ■ ■ bW L ^ ** - "I 


ilia.. PSt. 




ゴーフォーザゴールド 

1&■目のオリンピック競技を採 
用し芒 TV ゲーム機 t 2人同時 
フレイも可能。3位以内入買を 
めざす。基板販売のみで0 P 価 
格13万8干円。【タイトー J Mq 343 


サイパ 1 」オン 

トラックボール使用の T V 宇宙 
戦争ゲー乙機。龟が敵を擊破 P 
力璗に师じ進路形状や敵の攻擊 
ガ変化する。：? or テーフル型0 
Pffi 格45万円。[クイトー ] Nq 343 


イメージフフイト 
SF 宇宙賊争か内容の T V ゲー 
ム機。訓練飛行を経て実軟へと 
移る。9種のパワーアップがあ 
る e > 基板販売のみで0 P ■格16 
75 B 千円。イレム販売】 N 0343 


クレイジークライ7— 2 

同社「クレイジークライマー」 
のクレードアップ版 P 2本レバ 
—で人間が障害を避けてビルを 
登る。基板販売のみで€> P 画格 
1 3万8干円。【日本物産】 N 0343 


スクランフルスビ U ツツ 
(エ; P □テープル型） 

同社同名機のテープル型。特辟 
攻搫採年 L 定価 S 5 万円。交換用 
フ□ッビーディスクキッド0 P 
価格17万8千円。【セガ社] N 0343 














































































































































鼉霣の齑鼉奄お届けします 






サツ カーテー ブル 


交 


怒 


象 1 








^ アメリカ製 ^0 

200円シューター ¥ 10，0007 ■ 

_業者御価格¥128,000：- 

米国製ラシャ地 ¥ 16,000- 
ラシャ張り替え ¥35,000- 


株 g 


ャ娘り？ 


ゴール ドクラウン HI 
米国ブランズウイック社 
¥ 550,000- 


况リ-レ 3h ラン 
ロイヤル布スト丨 


阪神裹速1路1大睡》1 




*并囷 

—LC 


■レストラン 


pi 

■ES 


K & U 商会 


芦田3小 


■各 wa 布拣职 


7 ンす 2 ウ商会 


〒577東大阪市高井田本通5 丁 B 2番 


PHONE - 06 •783-6362 
FAX • 06*783-6347 
7 リーダイヤル 0120-0 06362 


NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US ]< andU NOW. 

PHONE ： 06-783-6362 
FAX : 06-783-6347 
V TELEX: 527-7834 KANDU J ノ 



1 のつュオ 
ムをに丨 I 



振込先：三和銀行東大阪支店当座324324 


シン 


第甚楝郵便物認可 


1989 年 


第三柿郵便物認町 


( 22 ) 


348 号 


ゲ 


日 


月1 


348 号 


月 15 日 


(23) 1 989年- 


フ K — レンエキスポ探訪記 


フランスのゲ—ム 


I 


十二月五日、午後三時 
十分、予定ょり一時間遲 
れて成1±|を出％。—時間 
後の午後七時(現地時間) 
にモスクワ、シ I レメチ 
ボ空港に到遵した。 

ここでも S 本人客が多 
く降りたが"そのはとん 
どは翌朝の染»ぎ便のた 
めに、空港内に用意され 
たホテルに泊る八たちで、 
ゾ速内に人国したことに 
はならな ： T IPJ 乘荇で ' 
ゾ述に人国するのは私だ 
けだったので、少なから 
ず緊張しながら通関し、 
やっとロシアの土を踏み 
しめた。 

外は厳冬 S さ屮にあ^^ 
温も零下約十一一:度。あ 
まリにも^溫か低いため、 

寒いといぅょ〇か' 冷た 
くて^持ちいい、といつ 

た感じた。 

市内中心部までバスで 
ft き、まずホテルを ffi 保。 


それから食事を兼 hv . 


AMCL 東日本ェ藤尚朗 


た。ひとつはフオ—レンともなら五卜 1 L -7 ラン 


ゲーム機を M いている^ンエキスポ*ゾーンで、 




所を捜し回つたところ' 
三十分ぐらい步いてやつ 
とデパートの食堂のよう 
な所に四台、アソブライ 
卜が置かれているのを発 
見した。 

「インべ！ダ— /「パ 
ックマン-、「ブレイク 

アウト」など、かなリ昔 
の丁 V ゲームで、 ーゲ1 
ムト々ペイ々(豹二十九 
円)。レバ—、ボタ>も 
手 A れしていないようす 
で、だれもやっていない 
;嶷を撮ろうとしたら" 
急に店 R が数人近づいて 
きて、撮らせてくれな^ 
他にもあちこちと見て 
[ TII ったが' ゲーム機が何 

ム门も M かれている店' つ 
まリゲームセンターは； 
#も兄当らなかつたじ 

韻 H ' モスクワを出発 
してパリのシャルル*ド 
ゴ—ル空港に到^した。 

¥■ 速 F ORAiNEXp 
〇 . AMUSEXPO 88 

の视察に向かう" 

会場はバリの中心部' 

北(ノ —ル)駅から北へ 
十ノはど行つたところに 
ある、ル.ブ I ルジユ と 

いう M 内線 B — ra 空沿の近 

くだ。八 U 期は六 n から九 
日までの四日間で、午前 
九時から午後六時まで、 
とかなリ E 時間開いてい 

る U 展示会場は結 tf 広く、 
二つのゾーンに分かれて 


遊^地闲の施設機器とメ 
ダルゲ 丨ム機 ( J !;; マネ 
— -7'ッシィ __のこと.) な 
どが展示されており' も 
ぅ I 方のアミユー X エキ 
スポ•ゾ1> ではビデオ 
ゲームカラーモニタ ■ 丨、 
ハ ーツな どが展-. 小さ H て 


開場三十分〗刖ぐらいか 
ら人 P にいたが' 日^の 
ンョーのように大勢の学 


生が待ち受けているとい 
ぅ* S はなく、若い学^ {-; 
が約十ん、業#関係が約 
四卜人しかいない」入場 
制限はまったくなく'だ 
れで i 一ん場できるシステ 
ムで、人場料はどちらか 

一方だけん fr 三十五フラ 
ン ( 約七百 R ) ' 両ゾー 


(約干 H 円)"四□間有 
効となる L 

会場 AP は飾リつけが 
ほとんどなく、あるのは 
フォ i レンエキ又ポ.マ 
ミ乂1ズ H キ又ポの fi-fe 
ぐらいで、殺蚬：京だ。^ 
ゾ I ン有効の券を H 〇て 
人ると、通路も小問も広 
いのに M いた。まず右手 
のアミュ—ズエキスポか 
ら見ていく。 

アッブラィトの台に収 
まった日本製の T V ゲ t 
ムが山はどあった"しか 
し、これらは八八年から 
八 A 年^] t - までのゲ^^ム 
がいろいろあるだけで、 
□本で ft るような rr しい 
ものはほとんどない〇 

±な出展社は地 JC フラ 
ンスのデイストリビュ丨 


ク t て日本の K 巳テ 
クモ タイ-^ ^^ 1 T . ^^夕 
イーストなども共|«]ブ t 
スで M 示していた。さす 
が m I 口'/パと思ったの 
は、 各 ブ丨スに7イン" 
シヤンべン ハムチ I 
てな どが用:«されていて ' 

ブ—ス LIZ ち^る人たち 

にサ—ビスしていたこと 


会埸に来てぃ 

ぐらいの人た七 


一十歳 

面白 


いと S ぅゲ-—ム十 a ?>, 
聞くと、 「アサルト.， 
r 悪81城ドラキュラ」、 

1 スーパ—マリオブラザ 

— ズー 、「フ丁 イ t - r .:"-7 


答 { y^R 


まし h ‘ 
らの> 


よど 


と質問すると、アメリカ 
もしくは7ラ>ス’ィギ 
リ又-と答えた A がはと 
んどだつた。 y 本と si 
た人がひとりもいなかつ 
たのは残念だ。 

見惯れないゲーム機は 
任^堂 USA から m てい 
る「ブレィチョィス 10 : 
アップラィトで、これは 

tr 尺^ k のオリジナルゲ I 
ムが十稗 m 入つていて、 



■ 

1 


丁 


Fy . J 要--£じ 人が多 


はゲームやパーの片隅に三> 四台 


1 ギシス 


て上部画面に詳しい説明 

か出るし' -いうもの 

そして，フラン又で初 
めてオリ >■ 十ルのビデオ 
ゲ—ムを開発したという 
シス-丁ム ( S 1 s T E M 
E ) H が' 展-:小していた 
ーバンク&ジヤンブ」と 
いうゲ—ム-キヤラクタ 
—もので、前から迫って 
くる敵や眷板を避けたり、 
SHOT でやっつけてい 
くというゲ^^ム： * 楽と 
スピード感はまあまあだ 

が、絵がいまいちという 
感じだった。 

あと、フラン又の会社 
でケンドウ (K EN T D 〇 ) 
という、日本語の会社名 
に驚いた"ここの社 fi が、 
日本人である私にいきな 
リ声をかけ' 日本のゲー 
ムについていろいろ話を 
聞きたい、と言う。日本 
から持ってきた ili 新ゲー 
ムのカタログを£せると、 
かなり興愆したり、喜ん 
だりして、日本の ft 新ビ 
デオゲ—ムに強い関心が 
あるようた V . た 。ーアマ 
手ュアライン -(A L } 

一 |_;丨 一号をおまけにブレ 
ゼントしてきたが、たぶ 
ん読めないだろう。 


は空いていて ゲームをあるのを見かけるが、だ 
するため並ぶといぅことれもやつていない。飾リ 
はないけれど、それならみたいなものだ。それで 
もつと - r ^ ^ ) いのを.^^たかも^前を挙げると、「才 
つた"といぅ感じだ。 ペレ—ションウルフ」、 
次にフォ—レンエキス「テラクレ又夕 _ 、「ア 
ポ測の 「_.I ナーを昆ていウトラン」(ミニアップ) 
く。さすがに会場は広く、で' ーゲーム五フラン{約 
メリ t ゴ—ランドもあり' W 円)だった。 


十人ぐらい血んでから乘 
つたりした。セガの 「U 
FO キヤツチヤ丨 - もあ 
る。照明の鮮かなミニジ 


A L ) 


エット nl スタ—など a 

ているだけでも楽しい。 

会期は K く、開場時間 
も K いので' 一：〇中：^て 
0ると 満足してしまぅ。 

合場にはフランス以外の 
A もいることはいたが、 

日水人はセガ製品を M 示 
しているブ—スの係 S ひ 
とりだけで' 来ていたの 
は，： HI 分だけのよぅだった b 
他に®港' 台湾の人も一_、 
三人歩いていた。 

シ I が終わり"バリ 
の中心部へ K ってゲーム 
センターを探してみた。 
シャンゼリゼ"オペラ座 
周 B ! など人の多.い所に行 
勹てみたが、ゲ—ムセン 
ターという感じの店は- 


今网の旅行で、ゲ—ム 
センタ I と呼べるの ii 
パリから約三時間列率で 
行つた所にあるカレーと 
いぅ町の商 ft 街の中にあ 

つた店ぐらいだ。ここは 
ベトナム人が経営してい 
て、店内は薄暗いけれど、 
若い男女が八人ぐらいい 

こ D 
/ 

ゲ I ム機は八:- t . 部で十二 


台。フリ 


行のは 


かは' アップラィトビデ 
才で、 - アウトラン」、 
「エンデュ I ロレ！サ I 」 
「サィキック 5」 " 『ガ 

ントレッ ト 」' -ワンダ 
- ボ—ィ/「アサルト」 
など.:ゲーム五フラン。 

「アサルト」にはなぜ 
か日本^のインストラク 
シヨンが貼ってあった。 
店にいる若者たちは M 話 


(12めんからの続き) 

するとしやべりなから力 
プセルを払い出す' とい 
ぅょぅな-1いの& 11 山もい 
くつかあった。これらの 
製品については許可は必 
要で なく、 ほとんどどこ 
でもオペレ 1 卜できる。 

M 後に' r ども ffl 乘物 
機のメ‘—力 I 才—トマ 
テン*リンパ I グ社に触 
れておこぅ。同社は英围 
グレンデ—ル社製カブセ 
ル自販機「バロット」と 
「モンキ I 」の販立代埋 
te でもある< 同社の^二 
丨•グロ^ —テマ>社 ] sii 
同社がつい最近開かれた 
モスクワでの展示会で乗 
物機とカプセル rlc 販機を 
出品したところ' かなリ 
の注文が来た、といぅ話 
を教えてくれた 。 VAN 
エキスポ終了後、同氏は 
商談を決めるためモスク 
ワにまた行くことになる = 
これまで V A N エキス 
ポは每年二月に開かれて 
きた"—二月開催を歓迎 
する出 Kf 1 -もいるが、^ 
体的には二^: raffi を望む 
声の方が多い。時期が蛮 
わつて も.. この小さな 1--^ 

際シヨ—は注 0 すべきシ 
m I だと f 一〒つことができ 


く、たま Q 場という # S 
氕だった。 

フランスで -! i ゲ I ム人 
口がまだ a 着していない 
という感じだったが、フ 
才丨レンエキスポ，アミ 
ユ — X エキスポで楽しそ 
うにゲ I ムをやっている 
のを^ると、これからゲ 
. ^ムセンタ^ —が ± ri えてい 
く、という S じかしてき 
た。 

(筆者はフランスに単 
身で旅行、- H 二日に帰 [I 


をしたりして、ゲームをした。このレポ I - ^は特 


軒もない。二流の々フエするといぅよぅすで!±な別寄稿したもの) 


-f 一 
SA 

VT メ 


猫 0 

sfe 区千 Jli の.卜宿に E 
た顷、近所の人人の話 gs 
に a 猫は殆んどあがらな 
かった" 

学 +. でしかも地方から 
出てきたばかりでどうし 
て近所の話題に詳しかっ 
たかというと、この卜 ffi 
を紹介してくれた人が、 
小学校時代からの友だち 
のオパさんであり' この 
オバさんは下宿の近くに 
住んでいて、とても明朗 
な人で近所の奥さん方が 
しよっちゆうこのオバさ 
んの家にたむろしては話 
をしていた。 

そこへ友だちと一緒に 
私もよく行ったものだっ 
たし、その ft さん方の中 
の一人の御主人が私の作 
攻科□:と! HJ じ科 S で他の 
人学の教授であった。 

今から考えるとよくあ 
つかましくもそういうこ 
とを V — !一たのたとおも、っ 
が、この教授の々«に， r ! 


〇 







0 L 

〇ィ"一 

鎌先英太郎 


分の都合がいい時間に^ 
ねては Jh 常に ra 撕で ?!:* 
な原書をいとも簡単にド E 
棚からひきぬいて惜りて 
いってたのだが、この教 
授はデキた人で、いつも 
にこやかに芯待をして、 
私のょうな出來の®い L 
のにも人きな#待をもっ 
ているという態度で接し 
て暗に私を強力に励まし 
てくれるょうにされてい 
た。 

自佶を失くして.#攒な 
/-■ 八分になり、やリきれな 
くなるとこの教授の書斎 
を訪ねた。今にしておも 
えばあの時のお茶とお藥 
.1-は教授の当時の11企か 
ら考えると馬鹿にならな 
いものだったと大人の感 
党で身にしみて分かるの 
だが' とにかくあの書^ 
であの教授 s ® l をきいて 
あのお ■- t を r -^ l ' l [■ する|>^には 
いつも5\分は H ^ nff にな 
リ勇«が腹の底から湧き 
出てやらなくちやという 
5 i になれていた P 

佐 H 県の出身で佐? I の 
神官の息子だと友だちの 


オバさんからきいていた 
から、あの教投の t . き方 
とか人への接し方が"葉 
隠れの砧神，そのもので 
あつたかもしれない。ど 
この馬の骨ともしれぬ一1: 
流大学の生®:気だけがと 
りぇの大言壮語癖がつょ 

い靑1:1大い十きものに、当 
時手に人りにくいお菓子 
を出した接で多分 一 食か 
二食かは沢庵だけで過さ 
れていたかもしれない" 
後年よく冷ぇる冬の晚" 
遠くに下 ffi が変って後' 
教抆を半論のことで; ffi ね 
た際には： S 宅する時に夕 
クシ I を呼んてタクシ I 

の M 転手に池袋までの夕 
クシ—料金を託されたり 
したのだが、私はそれま 
でもまたそ n 以後もこの 
教授に対してそれらのこ 
とに m いるよぅなことは 
i 切出来なかった"残念 
で汗 M のいたりである" 
束京を離れて数年接こ 
の教授は大部な研究^を 
ものされた。例によって 
おつちよこちよいの私は 
生意^ I にも感想文でも* 


いて送りたいという気を 
起したりしたが、この教 
校の大？-7-の間窓屯に tflll 
雁という人がいて1その 
頃は M 名に近い rr 在の人 
であったのたか、&川雁 
がこの. A : 部の^作につい 
て「読«新間」に^いて 
いた悄理をつくした名文 
の書評を見るにおよんで、 
袼 Jli 桐は知らなかったの 
だがその六文は芯文であ 
ることぐらいには よう や 
く気がつき'«がひるみ 
その本については何も迸 
けなくなり、それきリに 
なってしまった。 

後年谷川 Jfi が有名にな 
った後でも、私にはいつ 
もあの本についての 3 f 評 
を書いていた人としてそ 
の名がうかんでくる。 

近所の話題には®はあ 
がらず人があがっていた。 
M に^み出すような大き 
な~間に二間ほどの大の 
S をつくって中に数四の 
大きなシエパードを^]っ 
ている家があリ"そこの 
火の0は肉が数 kg であ 
るというのがいつとう大 


きな話題であった時 
は人に肉がなかなかあた 
らない時代であり、一月 
に一度でもすきやきが出 
米たらかなリ ffl まれた^ 
庭であった。そういう時 
代に ffl からよく M える檻 
にどさつどさっと肉を汶 
って大に与えていた人が 
いたのてある <®*^ n * も 
7C 来は犬好きでもあるの 
だが、この檻の横を通る 
時には好感情をもてなか 

った， 

もうひとつの話題は、 
やはリ戰後デモクラシ！ 
の落し- T - のひとつであっ 
たのだなとおもわれるの 
だが、近所の若い夫 M で 
いつも男性か出 a すると 
きに女性がバス停まで 一 
緒に送ってきて、男性が 
バスに乘屯する前にこの 
二人は rf をあわせて接吻 
をするというのであった。 

これは私もよ 目^を 
したものであった。 rrj が 
つよく降っている日に、 

今 H は出来ないのじゃな 
いかなとおもっていたら 
一一人とも傘をすぼめて幸 
をもっていない方の片手 
どうしで ft きあって' 闹 
にうたれながら接吻をし 
たので、うん、これは映 
画 flN ® t \ どリなのたなと 
納得したことがあった。 
この話を友だちのォパさ 
んの家で近所の rM さん方 
に報- S - した時には大いに 
うけた。 

ffi は話題にはのぼらな 
かったが逆に一百えばそれ 
ほどここいらでは描はあ 
りふれた存扑であったと 
も言える。 

道はまだ舗装されては 
いず関菜ローム層特有の 
まっくろな土で冏かった。 
塀よりも牛识にしている 
家が多く、路地は ーメー 
トル五十センチぐらいの 
幅の ifi に！： ra の生 iu ■の M 


木がそれぞれ77.十センチ 
ぐらいづつはみ出してい 
たから ft 中の五 ^，セン 
チが実質的な通路になっ 
ていた」私はそのように 
して0に/1 [ もれている小 
路を縫って散歩をするの 
かすきであった.' 樹木の 
においがつよく流れる M 
もあリ'これはオゾンで 
はないかとおもって呼吸 
器がつよくない私は一人 
ム：：占一でこれ a 身体によい 
のたとおもいこみ そう 
いう tj いを in って道を選 
び步を逝めたりしていた。 

道を歩いているとよく 
+. KJ - から生 1 - H へと) a を過 
って «■ が出人りしていた。 

描は虫物の中でもっと 
も清^ずきな動物である 
そうだから、玉の井の猫 
でも S & の描で t 身綺« 
にしていたことには M い 
がない：なのだが、千川 
の®たちは綠との対比に 
よって特にその，： II が映え 
てうつったせいか' £並 
が汚れていなくよくもづ 
くろいがされているよう 
な感じの猫が蚤かった。 

陽の光がまだ5のつよ 
さをともなわない9節. 

赛とか秋には 5t 字通り軒 
並にあの軒にもこの軒に 
も®はひなたぼっこをし 
て居眠りをしていた。 

気がつかないと全然知 
らずに見過してしまうの 
だが、一匹見つけると後 
は次から次へと描の姿が 
見出される。描を U るた 
めに M 根を仰いでいたら、 
小鳥が Mffi の上で交接を 
して二羽がひとつの塊リ 
になりゴム毬のようには 
ずんで落ちていって屋根 
がきれるところでまた二 
羽となりさっと飛び去っ 
ていった"の出来^ 
である。 
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テ_ブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOSJ 


荊機種名（メーカー名） 

[ p ] MODEL ( MANUFACTURER } 


評価 

(RATING) 


❶ 

❷ 


4 


4 


6 


テトリス（セガ社） 

Tetris (Sega).. . . 

大魔界村（ヵプコン） 

Ghouls n Ghosts (Capcom). 

イメージファイト（アイレム） 
Image Fight (Irem). 

達人（タイト ー） 

Truxton (Taito) -. . . 


9,17 


■ 8,00 


■7.36 


6,81 


ワールドスタジアム（ナムコ 
World Stadium (Namco) . . 


6,80 


脱獄 〔 P.CXW .〕 
P.O.W. (SNK 卜 


S N K ) 


6.67 


へビーユニット 

Heavy Unit (Taito) ”+■，“* 

サンダークロス (コナ 
Thunder Cross (Konami) 


タイトー） 


6-17 


5.91 


10 7 

❿13 
1211 
13 9 

1412 
® 16 
1614 

® 19 

t8 10 
1915 

❿23 
0 26 
© 36 

23 21 
24 is 
25 24 


上海（サン電子） 

Shanghai (Sun Electronics) .■… 

スプラッターハウス（ナムコ 
Splatter House (NamcoJ. 

モンスターレ T— ( セガ社） 


5.83 


5,76 


Monster Lair (Sega).. — + * 

バーディ . トライ（データイースト） 
Birdie Try (Data East) .. 

ワールドコート（ナムコ） 

World Court (Namco)... . . 

スクランブル . スピリッツ（セガ社） 
Scramble Spints (Seaa) . . .. . — 

エキサイトリーグ（セガ社） 

txcite League (Sega). . . ….一 

スタジアムヒーロー（デ ' — タイースト） 
Stadium Hero (Data East) .. . . 

パッシングシ 3 ット〔セガ社） 

Passing Shot (Sega 卜 . . . . 

未来忍者（ナムコ） 

Mirai Ninja (Mamco) . .. . .. 




5.69 


5,64 


5.57 


5.42 


5,38 


5.33 


5,20 


5 J 3 


カベール （ TA13 / タイトー 
Cabal (TAD/Taito) -- 

ギャラガ 88 ( ナムコ） 
Garaga 38 (Namco). . . 

航空騎兵物語 （ S N K ) 
Chopper I (SMK). 


5.08 


5,07 


■ 4.86 


P — 47 (ジャレコ） 

P-47 (Jaleco) . . * . 

オーダイン（ナムコ） 

0 dyne (Namco) -- 

ダッシュ野郎（タイト ー） 
Rally Bike (Taito) 

究極タイガー（タイト ー） 

Twin Cobra (Taito) . . . 


4*71 


-4,60 


58 


4.55 


蚤 


The Traditional Japanese Games or Japanese Qui^ Game r etc 


評価 

(RATING) 


調査ロケーシ 5 ンの設 S 棣桟を布上げと人氕度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるデータを集計、その平均値を示したもの。数字の意味は10:これ以上ない壜発的な人芄 
と売上げ' 9 :すばらしい人気と売上げ、8 :大変いい人気と売上け-、7 :いい人気と売上げ、 
6 :まあいい人 mt 売上げ、5 :平均的なもの、4 :平均以下（以下省略） 


アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

(UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 

評価 (RATIiSJQ 


h.J _ 

mi 

hi 


機種名（メーカー名） 

MODEL (MANUFACTURER) 


❶ 2 


チエイ XH.Q, ( タイトー） 
Chase HQ (Taito) -- -- 


8*71 


❹ 


ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ） 
Final Lap (Deluxe) (Namco)... 

トップランデイング（タイトー） 

Top Lanaing (Taito). . . . . . 

ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ） 
Final Lap (Standard) (Namco). . . — . 

バワードリフト（デラックス）（セガ社） 
Power Drift (Deluxe) (Sega)-. .— 


8,55 


8,07 


7.78 




4 


7 


メタルホーク（ナムコ 
Metal Hawk (Namco) 


■7.29 


■ 6.86 


アウトラン（デラックス 
Out Run (Deluxe) (Sega) … 


(セガ社） 


6.81 


❽ 

❾ 


ホットチェイス（コナ 
Hot Chase (Konami) …-- 


6.71 


プ 


〔セガ社） 


10 

8 

11 

10 

12 

12 

13 

9 

❿ 

15 

15 

11 


ホットロッド（ジョイタ 

Hot Rod (Joy) (Sega). . ..* —…丨 

コンチネンタルサーカス（タイトー） 

Continental Circus [Continental Circuit] (Taito). 

アフターバーナー（コックピット） (. セ ガ杜） 

After Burner (Cockpit) [^ega) —………— * . 

カプコンボウリング（カプコン） 

Capcom Bowling (Capcom) . ... …”““ 

ギャラクシ ーフォ '— ス（スーパ 1 — U X ) ( セガ社） 
Galaxy Force (Super Deluxe^ (Sega) . . . .+ 

サイバータンク（コアランド / タイトー） 

Cyber Tank (Coreland/Taito). 

オペレーションウルフ（タイトー ） 

Operation Wolf (Taito)-**- -- - 


6.50 


•6,40 


6.05 


5.89 


5.60 


5.57 


■麻雀 T V ゲーム機 (MAHJONG VIDEOS) 

j 丨アイドル放送局（システムサービス） 

Idol Parade* (System Service) …… ... 


7.23 


❸ 

❹5 


4 


麻雀カメラ小僧（三木商事） 

Mahjong Camera Boy* (Miki 卜 …--— 

花のももこ組 （ 3 本物産 / タイトー） 
Mahjong Momoko* (Nichibutsu). 

麻雀学阑（ユウガ） 

Mahjong Academy* (Yuga). ” 

七対子（チートイツ）（ユウガ） 
Seven Pairs* (Yuga) . .*. . . 


7.00 


6.85 


5.93 


5.92 



フリツパ 


(FLIPPERS) 


❶ 

2 


サイクロン（ウイりアムズ） 

Cyclone (Williams) . . .. . 

レーザーウォー （ データイースト） 
Laser War (Data East) -- - …… 

ファイア（ウイりアムズ） 

Fire (Williams) - - ---- 


6.50 


6,00 


5.75 


4 4 


ピン ■ ボット（ウイリアムズ） 
Pinbot (Willtams)^. 


5.00 


F — 14 トムキャット 
F- 14 Tomcat fWilliams) 


(ウイリアム 


4,67 


カベール （T A D / ファプテック）…，，…，，…- 
ニンジャガイデン〔ニンジャ外伝〕（テクモ） 
シノビ〔忍〕（セガ社）… 

V ボール （ 7~クノス/’タイトー ） ”… 


口™ドブラスターズ（アタリ）….…■… 
アルタードビースト〔獸王^！〕（セガ社 
カプコン.ボウリンダ（々プコン；…+… 


P 一 4/ 、ジャレコ ： 1 . . .” — . 

ゴールドメダリスト （ SNK / a ムスター）. . . .. 

ツインコブフ〔究極タイが~〕（タイトーロムスタ'- ) 
ツインイーグル（タイトー）…-... . 


チャンピオンシップ*スプリント（アタリ） 
7、カイ ソルジャー （S M K / ロムスター） ■ 
コフフコマンド （ デ*—タイー 1 スト） 

フス《 タン "^，~ f (タイト ~ F } + + + + + ’ + + + + + + + + + ’’■•’ 


+ + + T + + J il * i 4 4***+ t - 卜十 V + 


ポールポジション II (ナムコ/アタリ 


へ —ハ 1 —ボーイ、，タリ）…………………，. 
バブルボブル（タイトー/ロムスター）"… 
V S . スーパーマリオブラザーズ（任天堂） 


ピッ 


ベントゴルフ（タイトー；) 


+ T + + + + 4 4 +4 + + + + + + +l--f-f-f> + #« + + + + + 


6 

r? 

{ 

8 

9 

10 
n 
12 

13 

14 

15 

16 
17 
IS 

19 

20 




機種名（メーカー名） 


ベスト•ソフトウェア 





1 










フリッハ— 


1 タクシー（ウイリアムズ） .*.- ... ...109 

2 サイクロン（ウイリアムズ） . . * +■…，…… - .—8.92 

3 バンザイラン〔ウイリアムズ） . . . . .-. ..8.18 

4 ピン，ボット（ウイリアムズ） . ... . ... 8 . 08 

5 パッドガールズ（ゴットリーブ/プリミア） . . . . . 7,93 

6 ハイスピード（ウイリ T ムズ） ... ... . .. 7 . 52 

7 ソード•オブ•フューり一（ウイリアムズ） . . . ..■一， -7,35 

8 スペースステーシヨン（ウイリアムズ）. . . . . . . . 7.30 

9 コメット（ウィリアムス J . . . . . ... . ■*…■7，13 

10 ト ルビー ドアレー（データイースト） .. . .. . . -7.07 


◎ 1989 Re play Magazine 《本紙持約》 調査方法ほ本紙ベストヒットゲームズ25」と同様だが, 
アップライト中心の米国市場なので分類など異なる点があるへ日本語版にするに当たり機橄名 ％ 開 
、 発メーか一名などの註を加えた， 


サイバ — ボ — ル（アタリ ：I ■.... .. . 

チーム * クオーターノくック（レーランド ') 


■9.17 

9.15 


ダブルドラゴン II (テクノ X / cr ム；: 

チェイス H . Q ■ (タイトー）” .. 

ロボコップ（デー ■ タイースト）…— ■ 
ファイナルラップ（ナムコ/アタリ） 
ダプルドラゴン （タイトー）-，……… 
パワードリフト（セガ社）. .. 

P . O _ W .〔脱獄〕 （S N K) . . 


ムスター） 


-9.07 


オヘレーンヨンウノレノ 、タイトー )*****************-*****'• ■- > - 
パッドデューズ〔ドラゴンニンジャ〕（デ—タイ—又卜） 
アサルト（ナムコ/アタリ）. .. . 


8,79 

8,64 

8 A 9 

8,42 

8.41 

8.23 

8.17 

7.91 


クォータ 1 ■- バック (レーランド 
アウトラン（セガ社）………… 


ビ~ 'バレル（す —'クイ.~'スト） 


7,57 


厂フター バーナー （セガ社） .. …… . . . 7.54 

スーパー 7' プリント（アタリ）■…〜ペ. . .. . .. 7 52 

ディバステイター〔餓流*〕（コナミ） . 7,44 

コンチネンタルサーキット〔コンチネンタルサーカス〕{タイト ー）.7.43 

トップスピード〔フルスロットル〕（タイト .一/ ロムスター）……，，…… .7,43 
スーパーハングオン（セガ社） ^ .が 

ニンジャウオリ‘アーズ（タイト ' —ロムスター ) 了』】 


ドプラスターズ（アタリ 


■7.28 


72 (.r 〔スケートボード〕（アタリ） 

ストリート7 ア イター（カプコン） 


7.06 


機種名（メー 


ニァオ 

一名） 


評価 


ップ ライト * 



リプレイ 



月号から 


ン 
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サイ X : 76DCD) XB 30 CW ) xl t 41 Q ( H)mi 

モニター： 26インチ鬲解像度対応モニタ'" 
使用電源： AC 〗 G 0 V ± l (] V (5 O /60 Hz ) 
消費®力: 1 E 0 W 
重 置： 95 kg 


帝仕様の一部を予告なく変更する場合があります , 


:]ナ S 株式会社 

本社*サービスセンター〒10〗東京都千代田区神田神保町3-£5 
大阪 支店 岢ーピスセンタ， 〒561大阪府豊中市庄内栄町 443-1 8 
札幌営業所 〒 CI 60 北海道札幌市中央区北1条西5-卜9 
福岡営業所〒日 TO 福岡県福岡市中央区天神 2- B -30 


TEL . 0 3 (264)5678 
TEL . 0 B (334)0335 
TEL 011(238)3778 
TEL 09 E (715)23 B 7 


-，■■脚關■墨 i — ■ク^—^ 

自分の好きなタイプ© プレイヤー p 勝ごとにステップアップトレ 
に設定で芝る/ ニンクが で芒る/ 


m 必殺スーパーパンチが繰り出3ラウンド制、1ラウンド3回夕 
れる/ ウンするとゲ ー ムオ ー / t 一/ 


^ : 


1 


MM 


is 

WM 

i 

11 


i - 1 

rui 


Lnl 


250 % ゲージ ロコモ""シヨンシ リーズ 


親子で楽しむ アニメトレイン 



セット販売 

内容車両：アニメトレイン：！両（自動送り 
出し制御） 

軌条：レール全長 33 m (〗周約70秒） 
ブラットホーム： L 50 DCXW 500 
外柵：一式 

1 ディスプレイ：アニメランド2基 、餐 

一 . T 褊 一 
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英又版業界ニュース 


Atari Games/Tengen 
Confront Nintendo Co. 



Tengen Inc” a subsidiary uf Atari 
Games Corp*, Milpitas, CA, mtroduced 
the first independently manufactured 
Nintendo-compatible video game car¬ 
tridges on December 12, and on next 
day Atari Games filed antitrust suit 
against Nintendo of America Inc” 
Redmond ， WA S and Nintendo Co” 
Ltd. Kyoto, aUeging video game mo¬ 
nopoly, - The news has surprised 

many of Japanese video game maim' 
facturers, because they are concerned 
deeply in home video games business, 

rhough there are two news, both 
may be thought to be pursued along 
the idea of Atari Games. Tengen an¬ 
nounced that it will launch its new line 
of video game cartridges. — The new 
cartridges provide complete compati¬ 
bility with Nintendo Entertainment 
Systems (NES)，and will be manufac¬ 
tured in U*S,A. independently of the 
license with Nintendo of America* 

Prior to that, as with over 30 other 
compames (“Third Party”)，Tengen 
has signed an agreement with Ninten¬ 
do of America，entrusting it with 
manufacture of its game cartridges. 
That is, each of “Third Party” com¬ 
panies has depended upon Nintendo's 
“original equipment manufacturing 
(OEM)”，without manufacturing by 
itself，Nintendo states that this license 
system assuie countenBeasuxes against 
unauthorized copies and protect the 
NES market. 

In fact, NES sets have sold explo¬ 
sively in the U.S. s bringing the total 
number of console sets to10 million. 
Along with this, game cartridges are 
aclueving record-breaking sales. How- 
eveij shortages of IC chips, including 
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ROM and RAM, have continued to be 
a major obstacle to demand for NES 
consoles and game cartridges* Thus, 
Nintendo of America and Nintendo 
have come to assign production to 
eacli “Third Party” company. It was 
evident to each “Third Party” com¬ 
pany that this production quota 
cannot satisfy demand. 

It is very likely that Tengen "s own 
manufacture by denying OEM of 
Nintendo will violate its agreement 
with Nintendo of America, Meanwhile, 
some “Third Party” companies are 
complaining of Nintendo’s negligence 
of stable supply based on the agree¬ 
ment. Meanwhile, there also is a calm 
view: 4 'Because of shortages of goods, 
our products are continuing to sell 
well* If we compete with each other 
and satisfy demand, our products may 
cease to sell well ”， 

Starting with Its three currem hit 
titles, including Pac-Man, Gauntlet and 
RB-I Baseball, Tengen will ship four 
new titles, mcluding Super Sprint, 
Rolling Thunder, Vindicators and 
Tetris, in turn. In addition to NES- 
compatible game cartridges, Tengen 
will set about shipment of home video 
games for IBM, Apple and Commo¬ 
dore console versions. 

Another news is as follows; Atari 
Games filed suit against Nintendo of 


“Game of the 
Year ， 88，，By 
Game Machine 


As a result of totaling for 1988 of 
Game Machine’s chart “Best Hit 
Game", it was found that “Most Play¬ 
ed Conversion Videos” were “Twin 
Cobra” (Taito), “World Stadium' 1 
(Name 。 ) ， ^R-Type*' (Irem) s “Sky 
Shark' 5 (Taito), and <( Galaga 88’’ 
(Namco). 

Similarly ? “Most Played Dedicated 
Videos” were “After Burner (H)” 
(Sega), “Operation Wolf’ (Taito), 
“Out Run" (Sega), “Final Lap” (Nam¬ 
co), and “Heavyweight Champ” (Sega), 

In the flipper pinball category, 
“High Speed，' “Fire” ， “F-14 Tomcat” 
and "Pinbot" (all are of Williams), and 
“Monte Carlo” (Premier) were most 
played. 

These are games that have achieved 
large amounts of operation income not 
temporarily but over a long period of 
time. Calculated according to a formu¬ 
la differing from that used for month¬ 
ly announcement, these showed very 
interesting results. 


America and Nintendo Co., Ltd,, 
charging that Nintendo has illegally 
monopolized the U*S* market for NES 
video game cartridges* Accoding to the 
lawsuit, filed in U.S, District Court, 
Northern District of California, 
Nintendo's practice of forcing soft¬ 
ware developers to license their games 
to Nintendo for manufacture, rather 
than allowing developers to manufac¬ 
ture the cartridges themsehes, is 
“calculated solely to cripple Atari 
Games and other world-be competitors 
by preventing full and fair competi¬ 
tion 

Tlie suit stated that Nintendo 
currently controls more than 80% of 
the ILS. market for home video game 
hardware and controls 100% of the 
NES market because of its use of a 
special “lock-out” chips. As for ^lock¬ 
out" chips, Nintendo admits that it is 
employing a security chip as a counter¬ 
measure against unauthorized copies. 
The chip is said to be a microcomputer 
chip of 4 bits, When rengen manu¬ 
facturers NES-compatible game car¬ 
tridges, the chip must be compatible 
with the security chip. Nintendo re¬ 
gards that it will probably constitute a 
sort of infringement upon Nintendo’s 
right, though Atari Games regards that 
it does not infringe upon the right. 

In this suit Atari Games is demand¬ 
ing payment of about SI00 million as 
compensatory damages, and an injunc¬ 
tion preventing Nintendo from ^engag¬ 
ing in any further actions … .to fore¬ 
close competition in the manufactur¬ 
ing market for video game cartridges 
sold in the U.S-” The suit’s results are 
worthy of attention, but, in any case ? 
they will greatly affect not merely 
“Third Party” companies } but also 
“Family Computer” soft suppliers/ 
manufacturers* 

Many of “Third Party” companies, 
which supply game soft to the NES 
marketj include Japanese coin-op 
video game manufacturers (and their 
subsidiaries). In Japan, too ， Capcom } 
Data East, SNK, Tecmo, etc* entrust 
Nintendo witli OEM based on their 


agreements with Nintendo for Ninten¬ 
do ^ “Family Computer”. (Irera, 
JalecOj Konami, Namco, SunSoft and 
laito have manufactured by them¬ 
selves, not entrusting OEM with 
Nintendo.) Here in lies，it is pointed 
out, another imbalance causing a 
conflict. 

Nintendo regards that the current 
suit is a good opportunity for proving 
that its policy is legally acceptable. 
The views and opinions of each of 
“Third Party” companies will proba¬ 
bly be shown at Winter Consumer 
Electronics Show (CES, January 7 —— 
10 Las Vegas). 


French Customs 
Stops Korean 
Copy Boards 


Japan Amusement Machine Manu¬ 
facturers Association (JAMMA) an¬ 
nounced that French Customs has 
stopped about one hundred counter¬ 
feit PC boards at Paris airport and kept 
to seize on December 7* Those boards 
are found to be Korean counterfeits, 
including 50 "Cabal", 20 “P.O.W ”， 20 
4 Tsycho-nics Oscar 15 and 10 “Cobra 
Command' 

According to JAMMA，this is due 
to the fact that Japanese manufactur¬ 
ers have carried out effective proce¬ 
dures found by Bob Fey ? American 
American Amusement Machine Associ¬ 
ation (AAMA)，when he visited Euro¬ 
pe in January through February 1988. 
Upon registering each company name 
and trade mark with the French au¬ 
thorities, they have noticed the cus¬ 
toms thereof. This prevents unauthor¬ 
ized copies from being custom-cleared. 
Much of Korean products stopped by 
the current legal procedures were 
those manufactured by Philko Corp” 
Seoul. 
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あのオベレーシヨンウルフを元 
に、2人同時プレイを可能にし、 
インカム倍増在計る他、フロン 
トビュー画面を取り入れた、迫 
力ある画面が続きます。 

ラウンドは8つのシーンで構成 
されてお D 、 ス i -ーリーに沿つ 
て展開される、奥行きのあるシ 
ューテイングが楽しめます。 


ブレイヤーは、スーパー戦闘機飛鳥"に乗り、地球侵略を企むギャ 
ラクシー八イターを、時空を越えて追擊してゆきます。 

ラウンドは、現代都市 • 原始時代 • 古代エジブト*第 E 次大戦の4ラ 
ウンドで、各ラウンドのボスを倒すとラウン K ク U アし、ワープ空間 
へ突入します。白人同時プレイ可能のエ ■ 二.， 1^" 
キサイテイングな シュー ティング ゲーム i 


電気を一切使用しない、□ーコストでどんな 
獲所にも手軽に設置出来るゲームマシンです> 
10円硬貢を投入し、回転ノフを左右に回しな 
ガら回転円板を上手に操作します。10円硬貨 
が、、当ゲに入ると景品が払い出されます。 


2人同時プレイが可能な、店頭向け大型クレ 
ーンです。2つのボタンを使用してキヤツチ 
ヤーメカを横縦と動かし、景品をつかみます。 
かわい<て豊富な種類の費品で、プレイヤー 
の人気苷集め字す 
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